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Úvod

Moderní technologie nabízejí celou fiadu

moÏností, jak pfiedvést a zatraktivnit nepfie-

berné mnoÏství poznatkÛ, jeÏ pfiiná‰ejí dne‰ní

badatelská témata z oborÛ pfiírodovûdn˘ch,

technick˘ch, ale i humanitních. Pfii fie‰ení vû-

decko-v˘zkumného úkolu, provádûného v rám-

ci projektu NAKI II s názvem Telã a jezuité, fiád

a jeho mecená‰i,1 jsme se po náleÏité úvaze

rozhodli pro ‰ir‰í rozvinutí jednoho z v˘stupÛ,

vyÏadujícího uplatnûní právû prostfiedkÛ mo-

derních technologií. ·lo nám o zaznamenání

ãásti zkoumaného památkového fondu for-

mou poãítaãové trojrozmûrné grafiky. Zpoãát-

ku pfiedpokládan˘ obsah, tj. pouhé zobrazení

souãasného stavu, byl na základû tohoto roz-

hodnutí roz‰ífien i o vizualizace hypotetick˘ch

pÛvodních podob klíãov˘ch staveb, které mûly

pfiímou souvislost s pÛsobením Tovary‰stva

JeÏí‰ova v Telãi. Za takové jsme povaÏovali

pfiedev‰ím jezuitskou kolej a fiádov˘ kostel ãi

farní kostel sv. Jakuba Star‰ího.

Hlavním dÛvodem k tomuto kroku byla moÏ-

nost atraktivním zpÛsobem oslovit ‰ir‰í vefiej-

nost vãetnû náv‰tûvníkÛ Telãe a zmiÀované

objekty jim pfiedstavit.2 Zobrazením zmûn i je-

jich podoby v del‰ím ãasovém horizontu jsme

téÏ chtûli naru‰it obecnou pfiedstavu o trva-

losti a nemûnnosti dne‰ní formy tûchto sta-

veb a zároveÀ i upozornit na jejich historickou

hodnotu.

V této pfiípadové studii chceme pouãenûj-

‰ím zájemcÛm a odborné vefiejnosti prezento-

vat na vybraném konkrétním pfiípadu b˘valé

telãské jezuitské koleje to, co o ní dovoluje vy-

povûdût získan˘ stav poznání, spoleãnû s po-

ukázáním na limity, které mají na‰e moÏnosti

interpretace. Do pfiíspûvku jsme téÏ zahrnuli

postupy uplatnûné pfii dovození chybûjících in-

formací pomocí komparace s dobovû ãi jinak

si blízk˘mi historick˘mi stavbami. Na‰ím zá-

mûrem je také obecnûji popsat metody tvorby

poãítaãového modelu historického objektu

a upozornit na moÏnosti, ale i problémy, s ni-

miÏ se lze pfii této ãinnosti setkat.

Objekt b˘valé jezuitské koleje byl pro tuto

studii vybrán pfiedev‰ím díky své klíãové úloze

v pÛsobení Tovary‰stva v Telãi, kdy slouÏil ja-

ko fiádov˘ fieholní dÛm. Bohatá stavební histo-

rie postupnû promûnila poãáteãní podobu bu-

dovy v tak velké mífie, Ïe v podstatû pfietvofiila

pÛvodní identitu stavby. Interaktivní 3D model

koleje v její dne‰ní podobû byl jiÏ spoleãnû se

zjednodu‰en˘m popisem stavební historie

prezentován na projektovém workshopu s ná-

zvem Ideální podoba fiádového domu. Druh˘

krok, tedy proces vir tuální rekonstrukce její
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AN O TA C E : VyuÏití virtuálních 3D modelÛ patfií v souãasnosti k metodick˘m trendÛm, jak laické i odborné vefiejnosti zprostfiedkovat 
nejen objekty kulturního dûdictví. Na fie‰ené pfiípadové studii je pfiedstaven postup práce k získání pravdûpodobné podoby b˘valé 
jezuitské koleje v Telãi, ale i potenciál a limity námi vyuÏiteln˘ch podkladÛ k jeho tvorbû.

� Poznámky

1 âlánek vznikl v rámci v˘zkumného projektu Telã a jezui-

té, fiád a jeho mecená‰i DG16P02M043, financovaného

z Programu aplikovaného v˘zkumu a v˘voje národní a kul-

turní identity (NAKI).

2 Dostupné z http://jezuitetelc.cz/cz/3d-modely, vyhledá-

no 28. 11. 2018.

Obr. 1. Veduta Telãe z roku 1728 ze sbírky Dismase

z HofferÛ. Archiv mûsta Brna. Pfievzato z: Robert ·imÛnek

(ed.), Telã, historick˘ atlas mûst âeské republiky, Praha

2001, obr. ã. 22.
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historické podoby, je nyní ãtenáfiÛm pfiedsta-

ven v následujících fiádcích.

Základní historick˘ rámec

Zfiízení fieholního domu bylo vyvoláno potfie-

bou získat vhodné sídlo pro dfiíve pozvanou

a v Telãi jiÏ usazenou komunitu3 Tovary‰stva

JeÏí‰ova (Societatis Jesu).4 Fundace tohoto

fiádového domu, stejnû jako fiada ostatních

aktivit Tovary‰stva, byla zaji‰tûna jejich zdej‰í

v‰estrannou podporovatelkou Annou Marií

Franti‰kou hrabûnkou Slavatovou, rozenou

z Meggau.5 Pro stavbu byla zvolena lokalita

v severozápadní ãásti vnitfiního mûsta v tûsné

blízkosti zámku a farního kostela. První etapa

v˘stavby probûhla v letech 1651–1656 a zahr-

novala kfiídlo severní, západní a jiÏní, které v so-

bû dodnes pravdûpodobnû obsahuje i urãit˘ po-

díl star‰í stavební struktury. Druhá etapa

znamenala primárnû v˘stavbu fiádového koste-

la, kter˘ je souãástí v˘chodního kfiídla komple-

xu budovaného v letech 1663–1667. V jejím

prÛbûhu byl pfiiãlenûn ke kvadratufie koleje

i star‰í renesanãní dÛm, kter˘ vystupuje z uza-

vfieného bloku celého komplexu. Jezuitská kolej

kromû své bûÏné funkce plnila téÏ úlohu tzv. do-

mu tfietí probace, tedy vrcholné formace pfií-

slu‰níkÛ fiádu, coÏ v‰ak nutnû neznamenalo

specifická architektonická fie‰ení.

Po zru‰ení fiádu roku 1773 se objekt dostal

do správy vojenského eráru, kde fungoval jako

c. a k. kasárna, a poté aÏ do dne‰ních dnÛ

slouÏil bûÏnému ‰kolnímu provozu. Pro tyto úãe-

ly byl radikálnû pfiestavûn v letech 1906–1907,

pod vedením architekta a stavebního podnika-

tele Ladislava Novotného z Poãátek. Bûhem

pfiestavby do‰lo k vybourání podstatné ãásti ob-

vodového zdiva budovy kvÛli zvût‰ení okenních

otvorÛ za úãelem lep‰ího prosvûtlení interiérÛ

vyuÏívan˘ch pro v˘uku. Po formální stránce se

architektonick˘ v˘raz stavby po adaptaci pfiibli-

Ïuje k tehdy obvyklému v˘tvarnému stylu sece-

se. Sama o sobû budova ztûlesÀuje architekto-

nické kvality a hodnoty typické pro regionální

architekturu zaãátku 20. století.

Na poãátku nového milénia do‰lo v souvis-

losti s pfievzetím objektu od mûsta nov˘m

vlastníkem – Masarykovou univerzitou v Brnû

– ke generální rekonstrukci, která ale zacho-

vala pÛvodní secesní kompozici a celkové v˘-

tvarné pojetí fasády objektu.

Podklady a jejich vyhodnocení

Pokus o rekonstrukci historického vzhledu

nemÛÏe zaãít jinak neÏ systematick˘m sbûrem

a selekcí relevantních podkladov˘ch materiá-

lÛ. Pro tyto úãely b˘vá zcela zásadní kvalitnû

zpracovan˘ stavebnûhistorick˘ prÛzkum. Ten
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� Poznámky

3 Srov. Moravsk˘ zemsk˘ archiv v Brnû (dále jen MZA Br-

no), fond E30 Jezuité Telã. – Johannes Miller, Historia pro-

vinciae Bohemiae Societatis Iesu ab anno 1555 usque ad

annum 1723. Prolegomena liber I., II., III. Národní knihov-

na, cca 1723, XXIII. C.104/1(a), fol. 665 (702)–675

(712). Srov. Vlasta Kratinová – Bohumil Samek – Milo‰

Stehlík, Telã, historické mûsto jiÏní Moravy, Praha 1992, 

s. 105. – Josef Rampula, Domy v Telãi, Telã 1999, s. 13. –

Obr. 2. Souãasn˘ stav b˘valé jezuitské koleje v Telãi, nyní

sídla Univerzitního centra Masarykovy univerzity (dále

jen UC Telã). Foto: Otmar Petyniak, 2018.

Obr. 3. Jan Tiray a kol., model mûsta Telãe z roku 1895 –

detail se zachycením budovy jezuitské koleje. Muzeum Vyso-

ãiny Jihlava, poboãka Telã. Foto: Otmar Petyniak, 2018.

Josef Hrdliãka et al., Telã 900 let, Telã 1999, s. 28. – Jan

Beringer – Jaroslav Janou‰ek, Mûsto a panství Telã, In: Mi-

lo‰ F. Drdáck˘ (ed.), Dûjiny Telãe v díle místních historikÛ,

Telã 2004, s. II-26. – Du‰an Folt˘n et al., Encyklopedie mo-

ravsk˘ch a slezsk˘ch klá‰terÛ, Praha 2005, 

s. 675–679. – Milan M. Buben, Encyklopedie fiádÛ, kon-

gregací a fieholních spoleãností katolické církve v ãesk˘ch

zemích, III. díl, 4. svazek: ¤eholní klerikové (jezuité), Pra-

ha 2012, s. 436–440. – Jifií Kroupa (ed.) – Ondfiej Jaku-

bec, Telã, Historické centrum, Praha 2013, s. 57–59.

4 Milan M. Buben (pozn. 3).

5 Alois Hrudiãka, Franti‰ka Slavatová a doba její, Brno

1902. – Sylva ¤efiichová, Franziska von Meggau, verehe-

lichte Slawata (1610–1676). Ein Beitrag zur Adelsge-

schichte Böhmens und Österreichs in 17. Jahrhundert,

Mitteilungen des Oberösterreichischen Landesarchiv 18,

1996, s. 361–383.

3
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byl v pfiípadû jezuitské koleje v Telãi proveden

tûsnû pfied její poslední rekonstrukcí na‰imi

pfiedními odborníky prof. dr. Pavlem Vlãkem

a dr. Pavlem Zahradníkem,6 a to díky tomu, Ïe

objekt má status kulturní památky a je pova-

Ïován za jednu z klíãov˘ch dominant mûsta.

Cenné informace z tohoto prÛzkumu pak byly

doplÀovány o dal‰í poznatky7 získané studiem

autentick˘ch zápiskÛ pofiizovan˘ch pfiímo

v prÛbûhu obou hlavních pfiestaveb – jak té

poslední, tak i adaptace z roku 1906.

Nezbytná je vÏdy i podrobná archivní re‰er-

‰e postavená na ‰ir‰í pramenné základnû.

TûÏi‰tû znalostí o historické podobû stavby

tvofií pfiedev‰ím peãliv˘ rozbor ikonografick˘ch

a grafick˘ch zdrojÛ, které v‰ak musí b˘t dopl-

nûny a korigovány sekundárními informacemi

zejména ze srovnávacího materiálu. Samo-

zfiejmû je poté nutné ve‰keré poznatky analy-

zovat, roztfiídit, následnû vyhodnotit a sestavit

do souvislého interpretaãního rámce.8

Z hlediska ikonografick˘ch zobrazení uvádí

literatura nûkolik vedut mûsta Telãe, které se

nacházejí vût‰inou ve sbírkách Muzea Vysoãi-

ny, poboãky v Telãi.9 Konkrétní zobrazení kole-

je jsou zde v‰ak velmi zjednodu‰ující aÏ sche-

matická a cosi vypovídají pouze o vlastním v˘-

razu a mûfiítku objektu samotného v rámci

mûstského celku.

âasovû nejbliÏ‰í dobû ãinnosti Tovary‰stva

JeÏí‰ova v Telãi je dal‰í, ãastokrát publikovan˘

pohled na mûsto pocházející z Hofferovy sbír-

ky a uloÏen˘ v Muzeu mûsta Brna.10 Veduta

z roku 1728 zachycuje Telã ze severov˘chodní

strany (obr. 1). Pfies svou celkovou schematiã-

nost nabízí fiadu zajímav˘ch poznatkÛ i v de-

tailech a lze ji povaÏovat za velmi vûrohodnou.

Objekt koleje je zde zachycen jako stavba blo-

kového charakteru a nápadného mûfiítka s fia-

dou okenních os. Zobrazená severozápadní

fasáda má zakresleno devût okenních os, ji-

hozápadní fasáda os deset. Jednotlivá okna

jsou v‰ak znázornûna zjednodu‰enû vy‰rafo-

van˘m obdélníkem, i kdyÏ kaÏd˘ okenní otvor

má dále linkou zdÛraznûn vlastní parapet

a pfieklad. Pfii úvahách o konkrétní podobû

okenních v˘plní proto bylo nutno vycházet z ji-

n˘ch blízk˘ch pfiípadov˘ch studií.11 Stfiecha je

zakreslena jako klasická sedlová s texturou

tvofiící husté ‰rafování ve smûru jejího sklonu.

Zajímav˘m detailem, kter˘ nám veduta zpro-

stfiedkovává, je forma a poãet vik˘fiÛ a dále

specifick˘ typ vûtrn˘ch korouhví umístûn˘ch

na hfiebeni vÏdy v místû styku kfiíÏení stfie‰-

ních rovin jednotliv˘ch kfiídel.12

Ostatní veduty ãi malby mûsta jsou je‰tû ví-

ce schematizující13 nebo pocházejí z pozdûj‰í-

ho období.14 Vesmûs v‰ak potvrzují v˘‰e

naãrtnutou základní povahu objektu. K ní nám

dal‰í informace poskytuje jiÏ uveden˘ staveb-
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Obr. 4. PÛdorys parteru kasáren, dfiíve jezuitské koleje,

v Telãi (1. PP). Odbor stavební úfiad – Telã, spis sloÏky ob-

jektÛ ã. p. 2/I. Foto: Ondfiej Hnilica, 2019.

� Poznámky

6 Pavel Zahradník – Pavel Vlãek, Telã, ãp. 2/I, 3/I b˘v. je-

suitská kolej a dÛm tfietí probace s gymnáziem, kostel

Jména JeÏí‰, stavebnû-historick˘ prÛzkum (nepublikovan˘

strojopis, umístûn˘ na NPÚ, ÚOP v Telãi), Praha 2000.

7 Ondfiej Hnilica – Klára Záfiecká, Stavebnû-historick˘ prÛ-

zkum ã. p. 2 /b˘valá jezuitská kolej/ Telã (nepublikovan˘

strojopis, umístûn˘ na NPÚ, ÚOP v Telãi), Telã 2018.

8 Podûkování za konzultace, a to nejen nad pfiedmûtnou

problematikou, patfií panu prof. PhDr. Jifiímu Kroupovi,

CSc., ze Semináfie dûjin umûní FF MU v Brnû.

9 Sbírky Muzea Vysoãiny, poboãka Telã; publikovány viz

Robert ·imÛnek (ed.), Telã, historick˘ atlas mûst âeské

republiky, Praha 2001.

10 Ibidem, mapov˘ list ã. 24, obr. ã. 22. Srov. Veduta

mûsta Telãe z roku 1728, v˘‰ka 209 mm, ‰ífika 321 mm,

Archiv mûsta Brna, sbírka Dismase z HofferÛ, fascikl Telã

(108/1-32). Souãástí souboru je i volnû loÏen˘ lístek s vy-

svûtlivkami, kter˘ je zafiazen jako fol. 30. Na lístku se

uvádí k ã. 3, které se nachází nad objektem koleje u kos-

tela: P.P. Societatis Kirche Ruhlos Collegy.

11 Jako podkladov˘ vzor byla zvolena okna z praÏského

Klementina (C. Lurago, 1653–1660). Viz Pavel Janák, Ok-

no jako památkov˘ dokument, Zprávy památkové péãe III,

ã. 2–3, 1939, s. 31–33.

12 Historické vûtrné korouhve byly rekonstruovány podle

plánu jezuitského kostela a koleje ve Skalici na Slovensku.

Viz https://maps.hungaricana.hu/en/MOLTerkeptar/4349

/view/?pg=0&bbox=-1648%2C-6474%2C10528%2C165,

vyhledáno 20. 11. 2018. Za upozornûní na tento materiál

dûkujeme kolegovi Bc. Dominikovi Matusovi.

13 Viz Robert ·imÛnek (pozn. 9), mapov˘ list ã. 25, obr. 

ã. 24. Srov. Veduta Starého Mûsta a Telãe, pohled od jiho-

v˘chodu, druhá pol. 19. století. Autor Marie KuÏel, v˘‰ka

170 mm, ‰ífika 233 mm, Muzeum Vysoãiny Jihlava, poboã-

ka Telã, sign. Te 25/A/12. Obr. ã. 6, Romantická historizu-

jící veduta Telãe od jihozápadu, 19. století, Muzeum Vyso-

ãiny Jihlava, poboãka Telã, reference ã. 4, pro tuto vedutu

podrobnûj‰í inventarizaci nespecifikuje.

14 Ibidem. Srov. Antonín Kudrnáã, Pfiehled vyobrazení

vnitfiního mûsta ve sbírkách mûsta Telãe, Jubilejní pátá

zpráva Muzejního spolku v Telãi za r. 1992–1996, Telã,

1997, s. 83–99.
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nûhistorick˘ prÛzkum. Jednou ze zásadních in-

formací, na které poukazuje a jeÏ si lze uvû-

domit pfii prohlídce stavby in situ (obr. 2), je

ãast˘ spoleãn˘ v˘skyt prvkÛ pocházejících

z rÛzn˘ch stavebních etap. Z na‰eho hlediska

jsou samozfiejmû dÛleÏité pfiedev‰ím ty ãásti,

kde pfievládá podíl pÛvodních struktur a které

lze pfiibliÏnû urãit i podle charakteru zdiva,

jmenovitû jeho mocnosti. PÛvodní, silnûj‰í zdi-

vo se nachází hlavnû v pfiízemí objektu, které

bylo pfiestavbou na ‰kolu zasaÏeno nejménû,

a proto ãasto zachovává u jednotliv˘ch fasád

pozice okenních otvorÛ v obvodovém plá‰ti.

Podíl zdiva novûj‰ího, vzniklého bûhem zmiÀo-

vané adaptace po pfiebourání vnûj‰ího plá‰tû,

roste ve shodû se zji‰tûním stavebnûhistoric-

kého prÛzkumu smûrem do vy‰‰ích podlaÏí,

která byla radikálnû pfiestavûna s mnoha no-

v˘mi pozicemi okenních os a zmûnami jejich

proporcí. Stavební a architektonické indicie

obsaÏené v pfiízemí, ale i ve schodi‰Èov˘ch

prostorách ãi v chodbách a projevující se i ve

vnûj‰ím plá‰ti lze vyuÏít jako opûrné body pfii

interpolaci a extrapolaci zaniklé stavební

struktury. Mezera v poznání historické etapy

je v‰ak v této fázi je‰tû pfiíli‰ rozsáhlá.

Otázku vnûj‰í pÛvodní podoby jsme sice

z hlediska ikonografie vyãerpali, nevyuÏili jsme

v‰ak je‰tû v‰echny zdroje grafické povahy. Dá-

le se tedy nabízí zhodnotit informace, které

mÛÏe poskytnout historická plánová doku-

mentace, jeÏ je pro pfiedmûtn˘ objekt k dispo-

zici. 

Kromû první studie (idea prima), spojené

s ideovou definicí stavby15 a vzniklé je‰tû

pfied její realizací, existují dal‰í dva podrobnû-

ji rozkreslené historické novovûké plány. Oba

jsou v‰ak také ve formû jakési studie a t˘kají

se aÏ oblasti druhé stavební fáze koleje,16 te-

dy jihov˘chodního kfiídla a fiádového kostela,

jímÏ se pfii této pfiíleÏitosti nebudeme zab˘vat.

âást vystavûná bûhem první stavební etapy, tj.

do roku 1656, je kreslena pouze schematicky.

Pfiesto ukazuje, Ïe „ozub“ na jiÏní fasádû jiho-

západního kfiídla je star‰í a zfiejmû znamená

zapracování objektu historicky pfiedcházejícího,

pravdûpodobnû taktéÏ barokního ãi renesanã-

ního. Toto je pfii stavební praxi jezuitÛ záleÏitost

znaãnû netypická,17 a tedy pozoruhodná.

Dobové nákresy se pfieváÏnû zamûfiují pou-

ze na jedno podlaÏí, jak bylo v plánovací praxi

fiádu obvyklé, a nepojednávají nikterak o vnûj-

‰ím vzhledu objektu.18 Proto musíme vzít za

vdûk stavebními plány z 19. století, kdy uÏ by-

la b˘valá jezuitská kolej uÏívána vojensk˘m

erárem. V˘kresová dokumentace existuje ve

schématu celé fiady pÛdorysÛ se zamûfiením

na funkãní náplÀ jednotliv˘ch prostor.19

K dispozici jsou v‰ak i dal‰í, mnohem zají-

mavûj‰í pÛdorysy pfiízemí a prvního patra s pl-

nohodnotn˘m zamûfiením,20 které ale obsahují

nûkolik nejasností vedoucích k otázce, zda ná-

kresy nezobrazují navíc i návrhy zvaÏovan˘ch

stavebních úprav (obr. 3). Z na‰eho hlediska je

zajímavé, Ïe pocházejí z období pfied pfiestav-

bou na ‰kolu a lze pfiedpokládat, Ïe vojensky

vyuÏívan˘ objekt nebyl tak v˘raznû stavebnû

upravován, hlavnû co do poãtu a formy oken-

ních os. PouÏili jsme je proto jako hlavní zdroj

informací t˘kajících se prolamování obvodové-

ho zdiva otvory oken, dvefií a arkád.

I s takto vydatn˘mi podklady bylo stále Ïá-

doucí zpfiesÀovat na‰e postupnû se konkreti-
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Obr. 5. Historická fotografie vstupní fasády kasáren v Telãi,

dfiíve jezuitské koleje, pfied pfiestavbou, zaãátek 20. století.

Muzeum Vysoãiny Jihlava, poboãka Telã. Foto: kanceláfi sta-

vebního podnikatele a architekta Ladislava Novotného

v Poãátkách. 

Obr. 6. Historická fotografie boãní fasády kasáren, dfiíve

jezuitské koleje, z námûstí J. Kypty v Telãi, zaãátek 20. sto-

letí. Muzeum Vysoãiny Jihlava, poboãka Telã. Foto: kance-

láfi stavebního podnikatele a architekta Ladislava Novot-

ného v Poãátkách. 

� Poznámky

15 Österreichische Nationalbibliothek Wien (dále jen ÖNB

Wien), Cod. 13558, Idea totius domus Telczensis, Rudis

Idea domus Telczensis, fol. 37 v, 38 v. Plány zachycují zá-

kladní dispoziãní rozvrh, vãetnû mûfiítka. Funkãní naplÀ

jednotliv˘ch prostor je identifikována jednoduch˘m pfiípi-

sem. Jde o „hrub˘“ koncept urãen˘ bezpochyby pro dal‰í

podrobnûj‰í rozpracování, aby rozvrÏení daného fiádového

domu mohlo b˘t pfiipomínkováno v rámci systematického

schvalovacího a korekãního fiízení Tovary‰stva JeÏí‰ova.

Viz Petra Oulíková, Stavební praxe jezuitského fiádu, Stu-

dia Comendiana et historica 36, ã. 75–76, 2006, 

s. 192–199.

16 ÖNB Wien, Cod. 13558, Idea totius domus Telczensis,

fol. 139; MZA Brno E33 Jezuité Znojmo, sign. 49 E (plán

k situaci v Telãi je vloÏen ve sloÏce jezuitÛ ve Znojmû). Oba

plány se li‰í jak v podrobnosti zpracování, tak fiadou

jednotlivostí. Primárnû se zamûfiují na novostavbu fiádové-

ho kostela a k nûmu pfiilehlého jihov˘chodního kfiídla, tedy

na objekty budované v druhé fázi v˘stavby koleje.

17 Pavel Vlãek – Petr Sommer – Du‰an Folt˘n, Encyklope-

die ãesk˘ch klá‰terÛ, Praha 1998, s. 75.

18 Srov. Lenka âe‰ková, Plánování a v˘stavba jezuitské-

ho kostela Nanebevzetí Panny Marie v Brnû kolem roku

1600, PrÛzkumy památek XIX–II/2012, s. 210–222, ze-

jména s. 218.

19 Vojensk˘ historick˘ archiv, Linear-Skizze der grossen

Infanterie Kaserne zu Teltsch, listopad 1889, k. u. k. Ge-

nie – Direction in Brünn, 1 : 400. Srov. Státní okresní ar-

chiv Jihlava (dále jen SOkA Jihlava), AMT, inv. ã. 673 Jezu-

itská kasárna – korespondence, fol. 101.

20 Spisov˘ archiv Mûstsk˘ úfiad Telã, odbor stavební

úfiad, sloÏka k objektu ãp. 2/I, bez foliace.
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zující pfiedstavy. Po odprodeji kasáren mûstu

byl objekt vyuÏíván pro celou fiadu úãelÛ, av‰ak

nejv˘znamnûj‰í z nich byla funkce ‰kolní. Prá-

vû s ní souvisí pozoruhodn˘ zdroj informací,

vztahující se, stejnû jako v pfiípadû vedut, na

celé historické jádro Telãe. Jde o reáln˘ model,

kter˘ zhotovili k Národohospodáfiské v˘stavû

ãeskoslovenské v Praze v roce 189521 Ïáci

zdej‰í ‰koly pod vedením místního pedagoga

a historika prof. Jana Tiraye22 (obr. 4). Objek-

ty b˘valé koleje a kasáren, tedy jejich ‰koly,

jsou zde zachyceny je‰tû pfied pfiestavbou z let

1906–1907. Jejich ztvárnûní v sobû samozfiej-

mû nese nezbytnou míru zjednodu‰ení, je v‰ak

vyuÏitelné v nûkolika aspektech, zvlá‰tû pak ja-

ko pfiínosn˘ komparaãní materiál k star‰ím 

v˘kresÛm kasáren. Kromû toho pfiiná‰í i zcela

nové informace. Právû forma modelu – trojroz-

mûrného exponátu – poskytuje jin˘mi podklady

nezachycené skuteãnosti, jako je umístûní

a poãet komínov˘ch tûles ãi sama existence ná-

stûnn˘ch sluneãních hodin.23 Tento model dob-

fie odpovídá pfiedstavû o základním formálním

v˘razu stavby a potvrzuje v˘povûdní hodnotu na-

‰ich dfiíve uveden˘ch zdrojÛ ohlednû podoby

jednotliv˘ch fasád. 

DÛleÏit˘m podkladem jsou taktéÏ historické

fotografie z poãátku 20. století, tedy opût z ob-

dobí tûsnû pfied blíÏící se pfiestavbou. Zvlá‰tû

v˘znamné jsou dva exempláfie pocházející ze

sbírky Muzea Vysoãiny, poboãky v Telãi,24 zob-

razující boãní pohled na vstupní fasádu, tedy

severní fasádu severozápadního kfiídla (obr. 5)

a boãní stûnu smûrem do námûstí J. Kypty

(obr. 6). Obû fotografie potvrzují jednoduchost

stavby „kasárenského“ vzhledu bez jak˘chkoli

ãlenících prvkÛ, pouze s v˘zdobou hlavního

portálu a jednodu‰e profilovan˘m kamenn˘m

lemováním otvorÛ v obvodovém plá‰ti, a vypo-

vídají o proporcích a ãlenûní historick˘ch

okenních v˘plní.25 Fotografie zachycují také

vûtrací vik˘fi ve stfie‰e prÛãelí a poskytují pfied-

stavu i o nûkter˘ch dal‰ích prvcích, s nimiÏ je

nutné pfii na‰í virtuální rekonstrukci poãítat.

Roku 1906 zaãala jiÏ nûkolikrát pfiipomína-

ná radikální adaptace pro ‰kolní úãely (obr.

7). Ve stavebním deníku Ladislava Novotné-

ho,26 kter˘ stavbu za‰tiÈoval, se nacházejí mi-

mo jiné i dal‰í zpfiesÀující informace o nûkte-

r˘ch pÛvodních prvcích, které nám doposud

chybûly. Pfiínosn˘ je pfiedev‰ím jeho zákres pÛ-

vodní staré fiímsy vedle novû navrÏené, ale ta-

ké rozmûry vybourávan˘ch kamenn˘ch ostûní

oken.27

Aã je tento v˘ãet podkladov˘ch zdrojÛ pomûr-

nû obsáhl˘, nestaãí k tomu, abychom ná‰ mo-

del pravdûpodobné podoby sestavili jen na jeho

základû. Musíme dále pracovat i s obecn˘mi ãi

ideálními principy historické (renesanãní a ba-
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Obr. 7. Pfiestavba kasáren, dfiíve jezuitské koleje, v Telãi na

‰kolu arch. Ladislavem Novotn˘m z Poãátek, 1906–1907.

Muzeum Vysoãiny Jihlava, poboãka Telã. Foto: kanceláfi

stavebního podnikatele a architekta Ladislava Novotného

v Poãátkách.

Obr. 8. První nádvofií – nyní zaniklé – jezuitské koleje

v Brnû. Archiv mûsta Brna, fond U5, sign. XIVa17. Foto:

Josef Kunzfeld, 1903.

� Poznámky

21 Eva Melmuková-·a‰ecí, Národopisná v˘stava jako

podnût pfiemûny mûstského muzea v Telãi v oblastní

(„Krajinské“) muzeum jihozápadní Moravy v r. 1897, âes-

k˘ lid, 1971, s. 42–44. – SOkA Jihlava, AMT, inv. ã. 776,

Národopisná v˘stava v Telãi a Národopisná v˘stava v Pra-

ze 1895, Fond Muzejní spolek Telã.

22 Model mûsta Telãe v mûfiítku 1 : 288 (autofii: J. Tiray,

E. Kajer, A. Prokopová, â. Neumann, F. Dub, T. Pelová),

umístûno v: Muzeum Vysoãiny Jihlava, poboãka Telã, roz-

mûry v. 23, ‰. 150, d. 91 cm, inv. ã. Te34A1.

23 Nástûnné sluneãní hodiny na jihov˘chodní fasádû se-

verov˘chodního kfiídla, odch˘lené od jiÏního smûru k v˘-

chodu o 37°, se nenacházejí v pfiíli‰ vhodné poloze. Na‰e

poãítaãová simulace s doplnûnou tyãinkou polosu ukáza-

la, Ïe hodiny bûhem zimního období musely b˘t zcela za-

stínûny a v létû ukazovaly ãas pouze dopoledne. Více

obecnû k tématu: Miroslav BroÏ, Sluneãní hodiny na pev-

n˘ch stanovi‰tích, Praha 2004. K tûmto telãsk˘m sluneã-

ním hodinám uvádí star‰í literatura pouze to, Ïe byly opat-

fieny nápisem vycházejícím z ver‰e Ïalmu 113,3. Srov.

Alois Hrudiãka, Kostel Matky BoÏí a jiné církevní památky

mûsta Telãe, Telã 1899, s. 69. Ver‰ odkazuje k úctû Jmé-

na Pánû, která je pro fiádovou spiritualitu symptomatická

a zvlá‰tû na jezuitsk˘ch kolejích obvyklá, takÏe pfiedpoklá-

dáme jejich vznik v dobû fungování fiádu. Srov. Petra Oulí-

ková, Reflexe úcty Jména JeÏí‰ova v umûní jezuitského fiá-

du, Acta Universitatis Carolinae – Historia Universitatis

Carolinae Pragensis 1, 2010, s. 99–105, zvl. 102.

24 Muzeum Vysoãiny Jihlava, poboãka Telã, inv. ã. Te-21/

/B/563/1-10.

25 Obecnûji viz Milan Pavlík – Lubo‰ Lancinger, Pfiíspûvek

k otázce ãlenûní oken v renesanci a raném baroku, Zprávy

památkové péãe XXVI, ã. 3, 1966, s. 88–90. V pfiípadû

sklepních okének jsme zvolili v˘plÀ otvoru krytou dfievû-

n˘m bednûním, coÏ lze dle na‰í úvahy pfiedpokládat u uÏit-

kov˘ch prostor zejména v zimních mûsících. Po zbytek ro-

ku samozfiejmû záleÏelo na konkrétním uÏití jednotlivého

prostoru, kdy otvor mohl b˘t pouze vybaven bezpeãnostní

mfiíÏí a jinak zÛstával bez v˘plnû.

26 SokA Jihlava, Archiv mûsta Telã, nová signatura inv. ã.

194, Stavební deník (sign. Rr 208 stará signatura).

27 Ibidem. Vnitfiní svûtlost okenních otvorÛ v patfie, uvádû-

ná v rozmûrech 135/190 cm, je brána jako v modelu za re-

ferenãní proporce historick˘ch otvorÛ, s. 8; star˘ a nov˘

profil fiímsy viz s. 34. Podle historick˘ch fotografií jsou ok-

na vloÏena témûfi do líce stûny. Pfiedpokládáme tedy, Ïe

pÛvodnû byla zapu‰tûna více do kamenného okenního rá-

mu, analogicky jako pozice oken pfiilehlého kostela.
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rokní) architektury a konkrétními principy ar-

chitektury jezuitské28 – jak z pozice stavební

historie, tak dûjin umûní a architektury. Nutné

je také vznikající model architektonické struk-

tury porovnat s jin˘mi relevantními analogie-

mi.

U zmínûn˘ch kompoziãních principÛ rene-

sanãní a barokní architektury jde pfiedev‰ím

o práci s vertikálou a horizontálou fasády od-

povídajícího interiérového fie‰ení. Horizontála

se zde projevuje jednak v samotn˘ch fiadách

okenních os a pfiíslu‰n˘ch rozestupech, ale

zejména u sdruÏen˘ch oken, kdy dochází

k efektu rytmizace a její cézury. Naproti tomu

vertikála schodi‰Èového prostoru se prokres-

luje nejen odli‰nû rytmicky umístûn˘mi oken-

ními otvory, ale taktéÏ v jinak koncipované

proporci s vertikalizující tendencí.

Z bliÏ‰ích analogick˘ch situací se nabízí

moÏnost porovnání formy a v˘razu objektu ja-

ko probaãního domu. Komplex budov v Telãi

zahrnoval, jak jiÏ bylo zmínûno, kromû klasic-

ké jezuitské koleje také prostory, kde fiádoví

ãlenové vykonávali tzv. tfietí probaci.29 To byl

i jeden z dÛvodÛ, proã mûla b˘t pro jeho umís-

tûní upfiednostnûna Telã pfied Slavonicemi ja-

ko místo situované v klidnûj‰ím prostfiedí mi-

mo hlavní cesty.30

Z v˘konu tfietí probace pravdûpodobnû ne-

plynuly Ïádné zvlá‰tní nároky na stavební

uspofiádání, snad pouze moÏnost dosaÏení jis-

Obr. 9. Souãasn˘ objekt UC Telã – pohled na severozápad-

ní fasádu severozápadního kfiídla, dle projektové dokumen-

tace firmy MACH, s. r. o., 2009.

Obr. 10. Hypotetická rekonstrukce historické podoby

jezuitské koleje v Telãi – pohled na severozápadní fasádu se-

verozápadního kfiídla. Autor: Ondfiej Hnilica, 2018.

� Poznámky

28 Z obsáhlé literatury o jezuitské architektufie nejen

v ãesk˘ch zemích viz Petr Fidler, Nûkolik poznámek k feno-

ménu jezuitské architektury, in: Jan Skutil (ed.), Morava

a Brno na sklonku tfiicetileté války, Praha 1995, 

s. 182–206. – Lenka âe‰ková, „Collegii Societatis Jesu

conceptus, et ideae“. Plánování, v˘stavba a funkce jezuit-

sk˘ch kolejí v Opavû a v Jihlavû ve druhé polovinû 17. a na

poãátku 18. století (diplomní práce), Semináfi dûjin umûní

FF MU, Brno 2005, s. 24–40. – Richard Bösel, Jesuitenar-

chitektur: zur Problematik ihrer Identität, in: Petronilla Ce-

mus (ed.), Bohemia Jesuitica 1556–2006, sv. 2, Praha

2010, s. 1327–1346. – Isabel Álvaro Zamora – Javier

Ibañez Fernández – Jesús Criado Mainar (Coords.), La ar-

quitectura jesuítica, Actas del Simposio internacional, Za-

ragoza 2012. – Evonne Levy, Early Modern Jesuit Arts and

Jesuit Visual Culture, A View from the Twenty-First Century,

Journal of Jesuit Studies I, 2014, s. 66–87. 

29 Pro základní orientaci procházejí pfiíslu‰níci Tovary‰-

stva JeÏí‰ova kromû klasického studia taktéÏ tzv. první

probací – kandidaturou (prenoviciátem), druhou probací –

noviciátem (tyto dvû probace probíhají bezprostfiednû za

sebou, v rámci jednoho celku) a tfietí probací (terciátem),

kterou absolvují pouze knûÏí, nikoli laiãtí bratfii (koadjutofii),

aÏ po knûÏském svûcení. Souãástí tfietí probace jsou velké

ignaciánské exercicie (absolvované podruhé, poprvé v no-

viciátu), studium fiádov˘ch stanov (Konstituce) a tzv. expe-

rimenta ãili praktická ãinnost na poli „skutkÛ lásky“ (mi-

sie, péãe o bliÏní aj.). Srov. Milan M. Buben (pozn. 3), 

s. 22–23.

30 Miller (pozn. 3), s. 665–666.
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té izolace, neboÈ ‰lo z ãásti o urãité spirituální

prohlubování a soustfiedûní. Je v‰ak moÏné

uvaÏovat o tom, Ïe fiádov˘ dÛm, kde tato

zkou‰ka probíhala, byl objekt strohého, av‰ak

dÛstojného vzezfiení, kter˘ tak ãásteãnû de-

monstroval svÛj status. To ostatnû nebylo

v rozporu ani s obecn˘mi poÏadavky na fiádové

stavitelství, které mûlo b˘t zdravé, funkãní

a neokázalé.

Dan˘ pfiedpoklad v‰ak mÛÏe b˘t zpochybnûn

pfii konfrontaci s obecnou praxí u dobov˘ch fiá-

dov˘ch realizací, které b˘valy s pfiihlédnutím

k pfiání svého donátora, jemuÏ samozfiejmû ‰lo

i o vlastní reprezentaci,31 ãasto architektonic-

ky propracovány s men‰í v˘razovou stfiídmostí.

Nicménû se zdá relevantní tezi o dodrÏení

stfiízliv˘ch fiádov˘ch kritérií úplnû neodmítnout

a o srovnání se pokusit. Jako urãit˘ pandán

mÛÏe v tomto pfiípadû poslouÏit dnes jiÏ bohu-

Ïel zbofiená jezuitská kolej v Brnû, kde navíc

byl i dÛm první probace – noviciát. Ten, pokud

mÛÏeme soudit z dochovan˘ch pramenÛ, pÛ-

sobil zcela obdobn˘m, jednoduch˘m, av‰ak

dÛstojn˘m, aÏ monumentalizujícím v˘razem32

(obr. 8).

Samostatnou kapitolou, zatíÏenou mnoha

nejasnostmi, je barevnost objektu.33 Pro ná-

mi fie‰enou situaci, kdy neexistují doklady

o pÛvodní barevnosti fasád (koleje),34 jsme

pro barvu plá‰tû zvolili neutrální fie‰ení. Po-

vrch je zpracován jako bílen˘ vápenn˘ nátûr,

kter˘ je protkán ‰ed˘mi ostrÛvky znázorÀující-

mi drobné nerovnosti historického zdiva a ur-

ãitou míru za‰pinûní vzdu‰n˘mi polutanty. Tou-

to texturou povrchu chceme nejen akcentovat

architektonickou jednoduchost a blokovost

stavby, ale taktéÏ evokovat pfiimûfien˘ podíl

patiny na povrchu plá‰tû, která je pro historic-

ké objekty symptomatická.35

ObtíÏnûj‰ím úkolem bylo zapracování kryté

dfievûné chodby propojující kolej pfies ulici Se-

mináfiskou k pfiilehlému objektu v minulosti

vázanému na b˘val˘ jezuitsk˘ konvikt sv. An-

dûlÛ36 ãp. 120. Z dÛvodu kryté chodby jako

pfiíznaãného znaku pro jezuitské stavby (napfi.

Klatovy, Litomûfiice aj.) jsme pfiistoupili k opa-

kované prospekci. Na základû anal˘zy vnitfiní

dispozice a komunikaãního schématu zachy-

ceného plány, kdy objekt slouÏil jako kasárna,

a historiografického odkazu jsme mohli uãinit

pÛvodní prostorovou identifikaci jejího umístû-

ní. Samotná její podoba jiÏ v‰ak musela b˘t

vytvofiena pouze na základû analogií (napfi.

chodby v rámci areálu zámku v âeském Krum-

lovû).

3D metoda

Jakkoli dokonalé mÛÏe b˘t vyobrazení histo-

rick˘ch staveb v jejich souãasné podobû, ob-

vykle nemÛÏe o stavební historii sv˘ch pfiedloh

mnoho vypovûdût. K popisu pÛvodního prove-

dení na‰eho zájmového objektu jsme proto ja-

ko vhodnou metodu zvolili hypotetickou ãi

pravdûpodobnou 3D rekonstrukci. Úplná his-

torická rekonstrukce bohuÏel nemÛÏe b˘t vÏdy

provedena pouze na základû pfiísnû ovûfien˘ch

zji‰tûní – slovo „hypotetická“ tedy v˘stiÏnû vy-

jadfiuje volnûj‰í pfiístup nutn˘ tam, kde neexis-

tuje dostateãná pramenná základna.37

140

Obr. 11. Virtuální 3D model souãasného objektu UC Telã

a filiálního kostela Jména JeÏí‰ – perspektiva. Podklady:

Ondfiej Hnilica; zpracování: Ivan Klíma, 2018.

Obr. 12. Virtuální 3D model pravdûpodobné historické

podoby jezuitské koleje v Telãi a fiádového kostela Jména Je-

Ïí‰ s historickou barevností fasády – perspektiva. Podklady:

Ondfiej Hnilica; zpracování: Ivan Klíma, 2018.

� Poznámky

31 Fidler (pozn. 28), s. 185.

32 Lenka âe‰ková, Pfiíspûvek k ikonografii jezuitské koleje

s kostelem Nanebevzetí Panny Marie v Brnû, in: Hana Jor-

dánková – Vladimír MaÀas (edd.), Jezuité a Brno, sociální

a kulturní interakce koleje a mûsta (1578–1773), Brno

2013, s. 243–292.

33 Jaroslav Herout, Pfiíspûvek k otázce barevnosti fasád,

Zprávy památkové péãe XXVI, ã. 5, 1966, s. 150–154, ze-

jména s. 150 a 151.

34 Ponûkud jiná situace se t˘ká b˘valého fiádového kos-

tela Jména JeÏí‰, kde musíme pfiedpokládat rÛzné pojetí

barevnosti v jednotliv˘ch historick˘ch etapách. Období 

17. století zÛstává bez pramenné základny, barevnost lze

tedy stanovit pouze hypoteticky na základû obvykl˘ch do-

bov˘ch standardÛ. Pro 18. století archivní re‰er‰e uvádí

nákup barevn˘ch pigmentÛ, které lze spojit s nálezy Ope-

rativního prÛzkumu a dokumentace z ãásti prÛãelí stavby.

Viz Zahradník – Vlãek (pozn. 6), s. 5. – Jifií Bláha – Petr

Macek, Nálezy na v˘chodním prÛãelí kostela Jména JeÏí‰

v Telãi, PrÛzkumy památek 4, ã. 1, 1997, s. 138–142.

35 Srov. Thomas Brachert, Patina: Von Nutzen und Nach-

teil der Restaurierung, München 1995.

36 Chodba byla bourána roku 1775 primátorem mûsta 

Filipem Venetou, kter˘ jménem obce zakoupil budovu b˘-

valého semináfie. Drdáck˘ (pozn. 3), s. IV–46.

37 SnaÏíme se názvoslovím odli‰it model pravdûpodobn˘,

vycházející z dostupného souboru podkladÛ tak, Ïe se
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Na poãátku úvah o pofiízení vir tuálního

3D modelu a jeho vizualizaci je vÏdy uÏiteãné

poloÏit si tfii známé základní otázky – tj. „co“,

„proã“ a „jak“ –, ale také otázku ménû popu-

lární, zato dÛleÏitûj‰í – „za jakou cenu“. Odpo-

vûì na ni, zahrnující vedle finanãní stránky

i ãas a energii, kterou je realizaãní t˘m scho-

pen investovat, má totiÏ obvykle zásadní vliv

na podobu onûch tfií pfiedchozích. 

Teprve se znalostí reálného rozsahu v‰ech

dostupn˘ch zdrojÛ lze pfiikroãit k úvahám o sa-

motné náplni práce, tedy fie‰it otázku „co“:

Chceme vizualizovat rozsáhlé architektonické

celky vãetnû jejich umístûní v krajinû (takÏe

budeme pracovat s velk˘mi soubory geodetic-

k˘ch dat), nebo pouhé samostatné budovy,

kladoucí minimální hardwarové nároky? Chce-

me zachytit existující stav – reálnou situaci –,

ãi pfiedstavit nûjakou její hypotetickou formu?

MÛÏeme se tedy opírat o kdykoli snadno dopl-

nitelnou souãasnou dokumentaci, nebo bude-

me nuceni trávit ãas i pátráním v archivech,

eventuálnû uplatÀováním umûlecké invence?

Zajímá nás jen vnûj‰í vzhled, nebo i pohledy

na jinak skrytou vnitfiní strukturu vizualizova-

n˘ch objektÛ, kterou budeme muset objevit,

pochopit a teprve poté pfiijateln˘m zpÛsobem

znázornit? Právû pfiesné a pfiedev‰ím realistic-

ké stanovení pfiedmûtu a rozsahu práce je dÛ-

leÏitou podmínkou budoucího úspûchu.

Neménû dÛleÏité je i vûdût „proã“, tj. za ja-

k˘m úãelem vlastnû celou ãinnost podstupuje-

me: PoslouÏí její koneãn˘ produkt jako sou-

ãást odborné technické dokumentace, jako

zpÛsob komunikace pro uspokojení odborné-

ho zájmu,38 nebo jako pouhá atraktivní pre-

zentace pro laickou vefiejnost? Musí b˘t tedy

kladen dÛraz na pfiesnou reprodukci konkrét-

ních fyzikálních vlastností (rozmûry, barev-

nost), nebo je podstatnûj‰í vhodnû zvolená

forma, názornost, eventuálnû estetická strán-

ka vûci?

Po uspokojivém vyfie‰ení v‰ech zmínûn˘ch

neznám˘ch lze koneãnû pfiikroãit k volbû meto-

dy, tedy rozhodnout, „jak“. Pfiedev‰ím pro vizu-

alizace rozsáhl˘ch krajinn˘ch celkÛ, tj. u vût‰ích

a úmûrnû tomu i financovan˘ch projektÛ, je

v zahraniãí,39 ale v posledních letech i u nás40

úspû‰nû pouÏívána metoda dálkového mûfiení

zvaná LiDAR (Light Detection And Ranging). Ta

spoãívá v oskenování pfiedmûtÛ zájmu pomocí

laserového paprsku mûfiícího vzdálenost, ãímÏ

se získají prostorové soufiadnice prakticky libo-

volnû husté sítû bodÛ na jejich povrchu. V˘stu-

pem je pak tzv. mraãno bodÛ (point cloud), kte-

ré lze pomocí specializovaného softwaru

mimo jiné pfievést i na standardní prostorov˘

model, pouÏiteln˘ v bûÏn˘ch 3D modelovacích

aplikacích. V˘hodou této metody je jiÏ zmiÀo-

vaná schopnost rychle pokr˘t i rozlehlé oblas-

ti a také vysoká pfiesnost mûfiení, vhodná

zvlá‰tû pro úãely exaktní technické dokumen-

tace. Znaãnou nev˘hodou je hardwarová ná-

roãnost, a proto velmi vysoká cena.

Cenovû pfiijatelnûj‰í alternativou a nezfiídka

i doplÀkem laserového skenování je fotogram-

metrie, tedy získávání informací o zkouman˘ch

objektech z jejich fotografií. Fotogrammetrické

metody obecnû spoãívají v pofiízení velkého

mnoÏství snímkÛ z rÛzn˘ch smûrÛ a jejich ná-

sledném poãítaãovém zpracování, kdy se

141

Obr. 13. Zku‰ební 3D tisk b˘valého jezuitského kostela

Jména JeÏí‰ v Telãi, mûfiítko 1 : 350. Zpracování: Ivan Klí-

ma, 2018; fotografie: Viktor Ma‰át, 2019.

Obr. 14. Ilustrace AR aplikace (roz‰ífiené reality) v tabletu.

Fotografie: Ivan Klíma, 2018.

� Poznámky

v˘raznû blíÏí historické skuteãnosti, od hypotetické rekon-

strukce, která je volnûj‰í a závislá na úsudku a fantazii je-

jího tvÛrce. Srov. Petr Chotûbor, K problematice kreseb-

n˘ch rekonstrukcí stavební podoby stfiedovûk˘ch staveb,

Archeologia Historica 12, 1987, s. 321–329.

38 Napfiíklad: Vojtûch Veãefie, Klá‰ter nebo hrad? Rezi-

dence litomy‰lsk˘ch biskupÛ v letech 1344–1421, její hy-

potetická rekonstrukce a klasifikace, Castellologica Bohe-

mica 17, s. 135–153. – Zlata Gersdor fová, Hmotová

rekonstrukce hradu Roupov – konfrontace 3D modelu

s ikonografick˘mi prameny, Hláska: Zpravodaj klubu Au-

gusta Sedláãka XIX, 2008, ã. 1, s. 1–4.

39 V˘bûrovû: Irene Aicardi et al., Recent trends in cultural

heritage 3D survey: The photogrammetric computer vision

approach, Journal of Cultural Heritage 32, 2018, 

s. 257–266. – Wen Xiao et al., Geoinformatics for the con-

servation and promotion of cultural heritage in support 

of the UN Sustainable Development Goals, ISPRS Journal

of Photogrammetry and Remove Sensing 142, 2018, 

s. 389–406. – Camille Simon Chane et al., Integration of

3D and multispectral data for cultural heritage applicati-

ons: Survey and perspectives, Image and Vision Compu-

ting 31, 1, 2013, s. 91–102. – Efstratios Stylianidis – Fa-

bio Remondino (edd.), 3D recording, documentation and

management of cultural heritage, Dunbeath 2016 aj.

Z hlediska ‰ir‰ích aktivit stojí za pfiipomenutí práce „Arbeits-

gruppe digitale rekonstruktion“, dostupné z: www.digitale-

rekonstruktion.info, vyhledáno 28. 11. 2018.

40 Opût v˘bûrovû: Marcel Brejcha – Vladimír BrÛna – Zde-

nûk Marek – Bára Vûtrovská, Metodika digitalizace, 3D do-

kumentace a 3D vizualizace jednotliv˘ch typÛ památek,

Ústí nad Labem 2015. Dále napfi. Jindfiich Hodaã, Tvorba

detailních digitálních 3D modelÛ na podkladû fotografic-

k˘ch snímkÛ, Dûjiny staveb, PlzeÀ 2012, s. 177–183. –

Katarina Pukanska, 3D Visualisation of Cultural Heritage

by using laser scanning and digital photogrammetry: mo-

nograph, Ostrava 2012.
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komplikovan˘m iteraãním procesem nejprve

u v‰ech zpûtnû urãí prostorové soufiadnice fo-

tografující kamery a z nich pak odvodí polohy

v˘znamn˘ch bodÛ zaznamenávaného pfiedmû-

tu. V˘stupem b˘vá standardní 3D model

i s povrchovou texturou, která zachycuje ba-

revné vlastnosti pfiedlohy. Finanãní nároãnost

zde v˘raznû závisí na úãelu: pro pofiizování ofi-

ciálních podkladÛ je nezbytné nákladné foto-

grafické i softwarové vybavení, zatímco napfií-

klad k rychlému zaznamenání zajímavého

artefaktu pfii práci v terénu ãasto postaãí ka-

merka chytrého telefonu s pfiíslu‰nou mobilní

aplikací.

Obû uvedené metody mohou pfiirozenû slou-

Ïit pouze pro digitalizaci fyzické skuteãnosti.

Máme-li pfied sebou úkol vizualizovat objekt

v podobû z nejrÛznûj‰ích dÛvodÛ neexistující,

nezb˘vá nic jiného neÏ s pomocí své oblíbené

(ãastûji v‰ak jiné, pro projekt dostupné) mo-

delovací aplikace poÏadovanou vûc vir tuálnû

z(re)konstruovat zcela od nuly. Znamená to

samozfiejmû postup klasick˘m „hermeneutic-

k˘m kruhem“, tedy fiadou mnohdy opakujících

se krokÛ vÏdy následnû korigovan˘ch odbor-

n˘m úsudkem a konzultací podkladÛ; na dru-

hé stranû ale máme plnou kontrolu nad struk-

turou 3D modelu a jeho efektivitou z hlediska

datového objemu i hardwarov˘ch nárokÛ.

Je tfieba si uvûdomit, Ïe bez ohledu na to,

kter˘ z popsan˘ch postupÛ pouÏijeme, bude

v˘sledkem na‰eho snaÏení vÏdy jen 3D model

– tedy pouh˘ poãítaãov˘ soubor, kter˘ bez pat-

fiiãného softwarového vybavení a pfiíslu‰ného

objemu znalostí a dovedností prakticky nic ne-

znamená. V opaãném pfiípadû mÛÏe ale po-

slouÏit jako univerzální v˘chodisko pro celé

spektrum uÏiteãn˘ch a rÛznorod˘ch úãelÛ,

z nichÏ nûkteré jsou blíÏe popsány v následují-

cích sekcích, vûnovan˘ch jiÏ konkrétnímu pro-

cesu tvorby na‰eho modelu koleje a zpÛso-

bÛm jeho vyuÏití.

Provedení

Ve shodû s tím, co jiÏ bylo struãnû popsáno

v ãásti zab˘vající se metodou, bylo tfieba po

zhodnocení vstupních podmínek rozhodnout

o na‰em konkrétním postupu. Odpovûdi na

známé základní otázky byly jasné:

„Co“ – cílem bylo vytvofiit model jezuitské

koleje v podobû ze samého poãátku její exi-

stence. Pro porovnání mûl vzniknout i model

její podoby souãasné, a to vãetnû pfiilehlého

fiádového kostela Jména JeÏí‰, kter˘ s kolejí

tvofií uzavfien˘ a logick˘ celek. Bylo rozhodnuto

kostel doplnit i o interiér vãetnû krovÛ a tvaro-

vû ãlenit˘ch podzemních prostor a v‰e zviditel-

nit fiezem.

Z metodického hlediska ‰lo o úkol kombi-

nující v sobû volnou tvorbu hypotetického ob-

jektu s modelováním reálného vzoru, roz‰ífie-

n˘ je‰tû o znázornûní existujících, ale mnohdy

prakticky neviditeln˘ch interních strukturál-

ních prvkÛ.

„Proã“ – jednoznaãn˘m úãelem bylo roz‰ífiit

badatelskému t˘mu moÏnosti, jak prezentovat

v˘sledky v˘zkumu a souãasnû upoutat zájem

vefiejnosti. Prioritou pfii tvorbû modelu tedy ne-

musela b˘t vysoká pfiesnost, ale atraktivní vizu-

ální styl spoleãnû se schopností co nejnázor-

nûji sdûlit v‰e, co mûli autofii na mysli. ZároveÀ

bylo tfieba peãlivû hlídat komplexitu celého mo-

delu, protoÏe se uÏ od poãátku poãítalo s jeho

vyuÏitím rÛzn˘mi zpÛsoby, a tedy i s rÛznû v˘-

konn˘m zobrazovacím hardwarem.

„Jak“ a „za kolik“ – charakter úkolu i rozpo-

ãet projektu zcela vyluãoval úvahy o jak˘chkoli

automatizovan˘ch metodách mûfiení a genero-

vání 3D dat a striktnû omezoval v˘bûr pouÏitel-

ného softwaru na nástroje z kategorie „open

source“ ãili na ty, které lze pofiídit a provozovat

bezplatnû.

O volbû v˘robního postupu bylo tedy rozhod-

nuto. Model musel vzniknout klasick˘m zpÛ-

sobem, tj. ruãním modelováním v 3D aplikaci

dostupné zdarma. Tou byl zvolen zcela jedno-

znaãnû Blender,41 vyspûl˘ softwarov˘ produkt

Obr. 15. Virtuální 3D model souãasného objektu UC Telã,

vãetnû schematického vykreslení okolní zástavby – 

alternativní perspektiva. Podklady: Ondfiej Hnilica; autor:

Ivan Klíma, 2019.

Obr. 16. Virtuální 3D model pravdûpodobné historické

podoby jezuitské koleje v Telãi, vãetnû hypotetické rekon-

strukce kryté chodby a jejího napojení k dal‰ím fiádov˘m

objektÛm – alternativní perspektiva. Podklady: Ondfiej

Hnilica; autor: Ivan Klíma, 2019.

� Poznámky

41 Dostupné z http://www.blender.org, vyhledáno 

28. 11. 2018.
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prÛbûÏnû zdokonalovan˘ otevfienou komunitou

v˘vojáfiÛ a díky GNU Public Licence volnû pouÏi-

teln˘ pro jakékoli úãely vãetnû komerãních. Rov-

nûÏ pro tvorbu a úpravy textur byl pouÏit softwa-

re ze stejné kategorie – grafick˘ editor GIMP.42

Zdrojem informací pro model souãasné koleje

a pfiilehlého kostela byla v˘kresová dokumenta-

ce v tradiãním formátu *.dwg pocházející ze

stavebnûhistorického prÛzkumu43 (obr. 9). Ne-

zbytné byly samozfiejmû i frekventované náv‰tû-

vy na místû kompenzující pochopitelnou míru

idealizace a abstrakce, kterou dokumentace

vzniklá klasickou omûrnou metodou nutnû trpû-

la.

Podkladem pro modelování hypotetické his-

torické podoby pak byly v podstatû kopie stej-

n˘ch v˘kresÛ, kam se ale ãásteãnû s vyuÏitím

jiÏ existujících obrysÛ zakreslily v˘sledky na‰í

badatelské ãinnosti, vyjádfiené v grafické for-

mû (obr. 10). Tyto v˘kresy ãasto poslouÏily na

vir tuální pracovní plo‰e Blenderu i ve funkci

skuteãného podkladu, kdyÏ byl jejich obraz

v patfiiãném pomûru promítán na pozadí za

rozpracované objekty jako vizuální vodítko.

Pfii modelování historick˘ch budov bylo nut-

né eliminovat nûkteré nepfiirozené akcenty vy-

volané idealizovanou geometrií poãítaãového

modelu. T˘ká se to pfiedev‰ím stfie‰ní krajiny,

která by z prostého modelovacího procesu vy-

cházela nepfiirozenû pfiímá. Rovinám stfiech

tedy bylo nutné dodat pfiimûfiené zvlnûní, aby

vykazovaly jistou úroveÀ organiãnosti danou

pfiirozeností lidské práce a pÛsobením ãasu

na struktury krovÛ.

Podobnou pozornost bylo tfieba vûnovat

i barevnému znázornûní povrchÛ stûny. To se

bûÏnû realizuje pomocí malé textury s detai-

lem pouh˘ch nûkolika prvkÛ stfie‰ní krytiny,

která se pak na plo‰e stfiechy mozaikovitû

opakuje. Oko ale velmi rychle odhalí opakující

se vzorec a v˘sledek právem pÛsobí nevûro-

hodnû. Viditelnou dlaÏdicovitou strukturu

jsme se v na‰em pfiípadû pokusili rozbít apli-

kací dal‰í textury obsahující pouze jasov˘

‰um, kter˘ pÛsobil pfies hranice texturové mo-

zaiky, a naru‰il tak vnímání její nepfiirozené

pravidelnosti.

Bûhem budování samotné prostorové geo-

metrie i pfii práci na souvisejících texturách by-

lo tfieba stanovit a dodrÏovat míru mezi dvûma

dle oãekávání zcela protichÛdn˘mi hledisky –

snahou o co nejvy‰‰í vizuální kvalitu na stranû

jedné a o minimální hardwarové nároky na stra-

nû druhé. Znamenalo to urãit, o jakou úroveÀ

detailu vÛbec budeme usilovat, a následnû ta-

ké, které prvky znázornit 3D modelováním, kte-

ré jiÏ jen pomocí obrazu na texturách a které

zcela pominout. Podobn˘ kompromis se pfiitom

musel fie‰it i u samotn˘ch textur. Jejich vy‰‰í

rozli‰ení znamenalo podrobnûj‰í vykreslení de-

tailÛ, ale zároveÀ vût‰í objem dat a více spo-

tfiebované grafické a operaãní pamûti. Péãe vû-

novaná v˘‰e popsan˘m aspektÛm tvorby

3D modelu a celková snaha o jeho optimaliza-

ci se bohatû vyplatila. Projevilo se to v celé fia-

dû pfiípadÛ, kdy jsme model, zcela v duchu

osvûdãeného pravidla „vytvofi jednou, prodej

mnohokrát,“ vyuÏili pro znázornûní a populari-

zaci sv˘ch badatelsk˘ch v˘sledkÛ.

3D aplikace

Logicky prvním a nejjednodu‰‰ím zpÛsobem

vyuÏití byly 2D ilustrace, nyní jiÏ vícekrát publi-

kované v fiadû rÛzn˘ch tiskov˘ch materiálÛ

vãetnû této stati. Postup pfii produkci ilustrací

byl následující: V jiÏ zmiÀovaném 3D modelova-

cím programu byla k hotovému modelu umístû-

na „virtuální“ kamera, urãující místo, z kterého

má b˘t scéna na ilustraci zobrazena. Dále se

stanovily materiálové charakteristiky povrchu

modelu a celkové vizuální vyznûní scény se do-

ladilo pfiidan˘mi „virtuálními“ svûteln˘mi zdroji

a jejich patfiiãn˘m nastavením. Nakonec násle-

Obr. 17. Virtuální 3D model souãasného objektu UC Telã

a kostela Jména JeÏí‰ v fiezu – alternativní perspektiva.

Podklady: Ondfiej Hnilica; autor: Ivan Klíma, 2019.

Obr. 18. Virtuální 3D model pravdûpodobné historické

podoby jezuitské koleje a fiezu fiádového kostela Jména JeÏí‰

s historickou barevností fasády (vãetnû hypotetické podkrov-

ní komory) v Telãi – alternativní perspektiva. Podklady:

Ondfiej Hnilica; autor: Ivan Klíma, 2019.

� Poznámky

42 Dostupné z http://www.gimp.org, vyhledáno 

28. 11. 2018.

43 Hnilica – Záfiecká (pozn. 7). – Geometrie podle: MACH

s. r. o., Projektování a realizace staveb, Údolní 87, 602 00

Brno, Stavba: Universitní centrum Masarykovy university,

Obnova a úprava objektu ã. p. 2, k. ú. Telã, Nám. Zachariá-

‰e z Hradce 2, 588 56 Telã, 2009.

17

18



Zp r á v y  p amá t ko vé  pé ãe  /  r o ãn í k  79  /  2019  /  ã í s l o  2  /  
MATER IÁL I E ,  STUD IE | Ond fi e j  HN I L I CA ;  I v a n  KL ÍMA /  V i r t u á l n í  3D mode l  j e z u i t s ké  k o l e j e  v Te l ã i144

doval tzv. rendering – hardwarovû i ãasovû

znaãnû nároãn˘ proces pfievodu prostorové

scény vidûné z pozice kamery do formy 2D ob-

razu. Volba jeho zpÛsobu téÏ ovlivÀuje v˘sledn˘

vzhled obrázku, ale i dobu nutnou k renderová-

ní. Takto získan˘ standardní digitální 2D obraz

pak byl podle potfieby dále upraven v grafickém

editoru a – dle zvoleného rozli‰ení – pfiipraven

k pouÏití jako prost˘ obrázek pro webové strán-

ky nebo velkoformátová ilustrace v ti‰tûn˘ch

publikacích.

V podstatû jen rozvinutím pfiedcházejícího

postupu byla tvorba videa. Kamefie ve scénû

se pfiifiadila dráha, smûr pohledu a rychlost

pohybu v ãase a poté opût následoval ãasovû

nároãn˘ rendering, tentokrát ale celé série ob-

razÛ – políãek filmu – v poãtu 24 aÏ 30 na jed-

nu sekundu letu kamery. Na‰e první video po-

slouÏilo pfiedev‰ím jako test. V kvalitnûj‰ím

zhotovení ho lze umístit na webové stránky ãi

YouTube kanál.

Zfiejmû nejzajímavûj‰ím, ale technologicky

bezesporu nejnároãnûj‰ím poãinem bylo vyuÏití

na‰eho modelu jezuitské koleje pfii v˘voji inter-

aktivní 3D scény zobrazitelné na webu. Motiva-

cí byla v tomto pfiípadû moÏnost oslovit daleko

‰ir‰í ãást vefiejnosti, neÏ bychom kdy dokázali

pofiádáním v˘stav nebo bûÏnou publikaãní ãin-

ností. UÏ proto, co slovo „interaktivní“ zname-

ná, tedy Ïe 3D scéna – a pfiípadné dûje v ní

probíhající – bezprostfiednû reagují na podnûty

diváka, je zde Ïádoucí plynul˘ pohyb a rychlá

odezva. Hlavní prioritou jsou tedy co nejmen‰í

nároky na v˘poãetní v˘kon. Právû tak je kvÛli

on-line umístûní nezbytná i silná optimalizace

z hlediska datového objemu. Nûkolikrát zdÛ-

raznûná skuteãnost, Ïe jsme obûma tûmto

aspektÛm vûnovali patfiiãnou pozornost jiÏ pfii

koncipování v˘chozího modelu, nám zde nyní

u‰etfiila fiadu problémÛ. Úspû‰né realizaci na-

pomohl i fakt, Ïe moderní internetové prohlí-

Ïeãe podporují webov˘ standard WebGL,44

kter˘ jim umoÏÀuje bez instalace jak˘chkoli

softwarov˘ch doplÀkÛ zobrazovat interaktivní

3D objekty vloÏené do webov˘ch stránek stej-

nû snadno jako obrázky ãi videa. K sestavení,

úpravám a závûreãné publikaci 3D scény do

formátu kompatibilního s WebGL je nutn˘

opût dal‰í specializovan˘ software. V na‰em

pfiípadû byl zvolen populární editor interaktiv-

ního obsahu Unity,45 díky své licenãní politice

téÏ pouÏiteln˘ zdarma. Pomocí jeho nástrojÛ

bylo nutné provést následující kroky:

1. Import jiÏ hotového modelu koleje a opûtné

doladûní jeho vzhledu úpravou osvûtlení a ma-

teriálov˘ch vlastností 3D objektÛ v editoru,

protoÏe konverze do standardu WebGL nabízí

jin˘ rozsah grafick˘ch moÏností neÏ v˘chozí

modelovací aplikace.

2. Definování ve‰ker˘ch aktivit ovládan˘ch

uÏivatelem – zpÛsoby pohybu scénou, dûje vy-

volané stisknutím tlaãítek ãi jin˘ch objektÛ

apod. Konkrétnû bylo nutné v jazyce C# vytvo-

fiit kód dovolující uÏivateli ovládat my‰í voln˘

pohyb scénou, ale zároveÀ zabraÀující úplné-

mu zmizení objektu koleje ze zorného pole

a následné ztrátû orientace. Jin˘ kód musel

zabezpeãit skr˘vání a objevování pfiíslu‰n˘ch

ãástí modelu dle uÏivatelem právû zvolené

verze vzhledu fiádové koleje.

3. Doplnûní grafick˘ch ovládacích prvkÛ scény

– popisky, bloky textov˘ch informací a pfiede-

v‰ím tlaãítka, vyvolávající ve scénû napfiíklad

zmínûné zmûny viditelnosti objektÛ.

4. Závûreãn˘ export do finální podoby – tedy

v podstatû do nûkolika souborÛ komprimova-

ného poãítaãového kódu, které se následnû

umístily na webov˘ server.

Nakonec bylo samozfiejmû tfieba vytvofiit sa-

motnou webovou stránku s vloÏen˘m odka-

zem na pfiíslu‰né soubory. Do ní musel b˘t

vãlenûn i nezbytn˘ detekãní skript, jehoÏ úãe-

Obr. 19. Virtuální 3D model souãasného objektu UC Telã

a kostela Jména JeÏí‰, vãetnû okolní zástavby – alternativní

perspektiva. Podklady: Ondfiej Hnilica; autor: Ivan Klíma,

2019.

Obr. 20. Virtuální 3D model pravdûpodobné historické

podoby jezuitské koleje a fiádového kostela Jména JeÏí‰

v Telãi, vãetnû historické barevnosti – alternativní perspek-

tiva. Podklady: Ondfiej Hnilica; autor: Ivan Klíma, 2019.

� Poznámky

44 Více o tomto standardu, kter˘ je pouÏíván pfiibliÏnû od

roku 2016, dostupné z http://cs.wikipedia.org/wiki/Web

GL, vyhledáno 28. 11. 2018.

45 Dostupné z http://unity3d.com, vyhledáno 28. listo-

padu 2018.
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lem je rozpoznat, zda je internetov˘ prohlíÏeã

konkrétního uÏivatele schopen správného zob-

razení 3D scén, a v opaãném pfiípadû mu vãas

nabídnout alternativní stránku s náhradním

obsahem. V˘sledek je moÏné studovat na we-

bov˘ch stránkách projektu,46 kde se nalézá

plnû interaktivní 3D model telãské jezuitské

koleje a pfiilehlého fiádového kostela, u které-

ho lze otevfiít i fiez jeho interiérem a podzemní-

mi prostorami. UÏivatel se mÛÏe kolem kom-

plexu budov volnû pohybovat, nahlíÏet na nûj

z libovolného úhlu a pomocí tlaãítek volit mezi

zobrazením jeho souãasné a historické podo-

by (obr. 11, 12).

Dal‰í zajímavou a jiÏ realizovanou aplikací

poãítaãového modelu byl zku‰ební 3D tisk47

zmen‰eného reálného objektu. Z v˘chozího

modelu byl vyãlenûn celek urãen˘ k tisku,

v na‰em pfiípadû jezuitsk˘ kostel, a dotvofiil se

tak, aby splÀoval nezbytná kritéria:

• kaÏd˘ objekt musí mít vymodelované reálné

stûny s urãitou minimální tlou‰Èkou,

• objekty naopak nesmí obsahovat chybûjící

plochy – „díry“,

• plochy jednoho objektu nesmí protínat samy

sebe,

• stûny nesmí mít v místû styku dvojité hrany,

tzv. „‰vy“.

Upraven˘ poãítaãov˘ model se následnû na-

hrál do fiídicího systému jednoduché 3D tis-

kárny PRUSA i3 Mk.2,48 která bûhem 17 ho-

din vytiskla model skuteãn˘ ve zvoleném

mûfiítku 1 : 350 (obr. 13). Pfiízniv˘ v˘sledek

nás inspiroval k úvahám o vyuÏití takto zhoto-

ven˘ch miniatur skuteãn˘ch architektonick˘ch

celkÛ jako dotykov˘ch exponátÛ pro pfiipravo-

vanou závûreãnou v˘stavu v˘sledkÛ projektu

NAKI II Telã a jezuité, fiád a jeho mecená‰i.

Pro uvedenou v˘stavu poãítáme i s dal‰ím

uplatnûním interaktivní 3D scény dosud publi-

kované na internetu. S pomocí editoru Unity

lze 3D scénu pfiekonvertovat do formy stan-

dardní aplikace pro PC a zobrazovat ji na pfii-

pojeném velkoplo‰ném dotykovém displeji,

pro nûjÏ lze pfiíslu‰n˘ kód fiídící uÏivatelské

rozhraní scény pfiizpÛsobit. Taková instalace

by jistû oslovila zvlá‰tû mlad‰í náv‰tûvníky.

Na stejnou cílovou skupinu je zamûfien i dal-

‰í uvaÏovan˘ produkt symbiózy poãítaãového

3D modelu a editoru Unity, tedy tzv. AR aplika-

ce49 pro mobilní telefony. Ta je schopna prÛ-

bûÏnû analyzovat obsah zorného pole jejich ka-

mery a do obrazu na displeji vkomponovat

„virtuální“ 3D objekt v patfiiãném místû a per-

spektivû tak, Ïe se jeví jako skuteãn˘.50 UÏiva-

tel proto mÛÏe takov˘ zdánliv˘ objekt v reálném

prostfiedí prohlíÏet pfies kameru mobilního pfií-

stroje z libovolného smûru a eventuálnû s ním

i manipulovat dotykem na displeji. Obvykl˘m

pfiíkladem vyuÏití AR aplikací b˘vají „3D prÛvod-

ci“ muzejními expozicemi, ktefií takto obohacu-

jí nûkteré ilustrace a statické exponáty o tfietí

rozmûr a ãasto i pohyb. V˘sledky pokusÛ ba-

datelského t˘mu v tomto smûru jsou pfiíznivé

– jiÏ dfiíve vyvinutá testovací aplikace pro And-

roid spolehlivû funguje (obr. 14).

V˘sledky

Finální v˘stup je sice hypotetick˘, nicménû

lze pfiedpokládat vysokou míru jeho shody

s realitou pfiedev‰ím díky znaãnému mnoÏství

peãlivû vyhodnocen˘ch a zapracovan˘ch infor-

mací, které se o budovû jezuitské koleje na-

konec podafiilo získat (obr. 15–18). V˘sledky

této badatelské ãinnosti se budou prezento-

vat laické i odborné vefiejnosti na závûr pro-

jektu v rámci ‰ífieji koncipované v˘stavy, kona-

né právû v prostorách zde diskutované b˘valé

jezuitské koleje v Telãi, zatímco v prÛbûÏnû

aktualizované formû jsou pfiístupné jiÏ nyní na

webové stránce http://jezuitetelc.cz/cz/3d-

modely.

Diskuse

Námi dovozená hypotetická podoba telãské-

ho domu Tovary‰stva JeÏí‰ova dobfie korespon-

duje s charakteristickou praxí dobov˘ch archi-

tektonick˘ch forem jezuitsk˘ch staveb. Její

forma odpovídá svou monumentální a bloko-

vou koncepcí ostatním realizacím napfiíã celou

ãeskou provincií. Jako vhodné pfiíklady pro

srovnání lze z b˘val˘ch jezuitsk˘ch objektÛ na-

mátkou uvést profesní dÛm v Praze, koleje v Ji-

ãínû a Litomûfiicích nebo rezidenci v Tuchomûfii-

cích. V‰echny tyto stavby splÀují kritéria, která

fiád vyÏadoval – tedy vyjadfiovat ideál chudoby

a souãasnû dÛstojnû reprezentovat. Jak jiÏ bylo

fieãeno, stejnû jako jinde i v pfiípadû Telãe do

podoby fiádového domu jistû mohla zasáhnout

pfiedstava jeho donátora; ta se zde ale díky

charakteristick˘m vlastnostem osobnosti

Franti‰ky hrabûnky Slavatové mohla dobfie

kr˘t s pfiedstavou fiádovou. DodrÏení patfiiãné

podoby zfiejmû navíc ovlivnil i status koleje ja-

ko probaãního domu.

S ãásteãnou nejistotou danou niÏ‰í mírou de-

tailu u vyuÏiteln˘ch zdrojÛ jsme se vyrovnali po-

mocí jejich syntézy a dÛsledn˘m komparaãním

pfiístupem pfii práci s dokumentací podobn˘ch

dobov˘ch staveb a jejich kompoziãních princi-

pÛ. Podle na‰eho názoru se pfiedkládanou

pfiedstavou o pÛvodní podobû telãské koleje blí-

Ïíme historické skuteãnosti a povaÏujeme ji za

pomûrnû dobfie argumentaãnû podloÏenou

(obr. 19, 20).

Závûr

Pro potfieby projektu NAKI II Telã a jezuité,

fiád a jeho mecená‰i byl na základû sumarizo-

vaného a kriticky vyhodnoceného stavu pozná-

ní stavební historie jezuitské koleje v Telãi se-

staven textov˘ popis a podkladové materiály

v kvalitû umoÏÀující následnû zhotovit trojroz-

mûrn˘ virtuální model její pravdûpodobné pÛ-

vodní podoby. Jako zdroje vstupních informací

byly pouÏity pfiedev‰ím veduty mûsta Telãe

z roku 1728 ze sbírky Dismase z HofferÛ

a projektová dokumentace kasáren zbudova-

n˘ch v objektu bezprostfiednû po zru‰ení fiádu.

Dále pak bylo vytûÏeno mnoho poznatkÛ z his-

torick˘ch fotografií, fyzického modelu mûsta

Telãe z roku 1895 a koneãnû i ze stavebního

deníku architekta Ladislava Novotného, kter˘

provádûl zásadní pfiestavbu objektu pro potfie-

by ‰koly v letech 1906–1907. Pfiejeme si, aby

tento poãítaãov˘ model historické podoby telã-

ské jezuitské koleje slouÏil nejen k pouãení co

nej‰ir‰ího okruhu zájemcÛ o historii Telãe, ale

také aby inspiroval odbornou vefiejnost k dal-

‰ímu bádání o Telãi samotné a snad i obecnû

o ranû novovûké architektufie jako samostat-

ném fenoménu.

Cílem pfiíspûvku bylo téÏ na na‰em pfiíkladu

ukázat takové postupy práce s prameny, které

snad mohou b˘t pfiínosné pro badatele uvaÏu-

jící o tvorbû vlastních modelÛ zkouman˘ch ob-

jektÛ v jejich rÛzn˘ch historick˘ch podobách.

Chtûli jsme také pfiedstavit spektrum moÏ-

n˘ch zdrojÛ, z nichÏ lze potfiebné informace

získat, a poukázat na jejich potenciál a pfií-

padné limity. 

� Poznámky

46 Viz odkaz v pozn. 2. 

47 Caterina Balletti – Martina Ballarin – Francesco Guer-

ra, 3D printing: State of the art and future perspectives,

Journal of Cultural Heritage 26, 2017, s. 172–182.

48 BliÏ‰í údaje o 3D tiskárnû viz https://cs.wikipedia.org

/wiki/Prusa_i3#Prusa_i3_MK2, vyhledáno 28. 11. 2018.

49 AR (Augmented Reality): Roz‰ífiená realita – zobrazení

reality doplnûné o digitálnû vytvofiené objekty; více na

https://en.wikipedia.org/wiki/Augmented_reality, vyhle-

dáno 28. 11. 2018.

50 Napfiíklad: Hoshang Kolivand et al., ReVitAge: Realis-

tic virtual heritage taking shadows and sky illumination in-

to account, Journal of Cultural Heritage 32, 2018, 

s. 166–175.




