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Content is King. Priklady uplatnéni tabletu

a chytrych telefonu pfi prezentaci kulturniho dédictvi

Petr HUDEC: Anna SUBRTOVA

Anotace: Digitdlni technologie prindseji nové mognosti prezentace a interpretace kulturniho dédictvi. Maji své prednosti i limity,
pricemz reflexe jejich uplatiiovdni miize podporit adekvdini zpiisoby vyuzivini novyjch médii v kontextu polarity mezi tradicni

Jformou prezentace a atraktivitou kulturniho dédictvi pro mladon generaci. Prispévek predstavuje t7i podoby vyuziti digitdlnich

VvV .

technologii pri interpretaci pamdtky UNESCO Arcibiskupsky zdmek a zabrady v Kroméyizi, na niz participovaly Ndrodni

Vv /v

pamdtkovy tistav a Muzeum uméni Olomouc — Arcidiecézni muzeum Kromériz,

Uvod

Digitalni technologie pfinaseji s ohledem na
svllj dynamicky rozvoj specifické a nové moz-
nosti interpretace kulturniho dédictvi. Kromé
jiz zcela bézné webové prezentace se nové
uplatiuji také pfimo v prostredi pamatek Ci
muzejnich expozic, a to zejména diky digital-
nim audioprdvodcim, informacnim kioskim,
tabletlim a chytrym telefontm. Je evidentni,
Ze nova média maji své prednosti i limity a Ze
by méla slouZit jen k Gkollm, k nimZ jsou vhod-
na. Ackoliv je namisté urcita obezretnost, aby
v dusledku jejich preference nedoslo ke snize-
ni kvality prezentace kulturniho dédictvi, nelze
soucasné nevidét jejich potencial. Jsme-li totiz
otevieni moznostem, které pro interpretaci
kulturniho dédictvi pfinaseji, vstupujeme tak
do procesu zprostredkovavani kulturniho dé-
dictvi ,dvefmi generace”, pro kterou jsou sou-
Casti zivota. Vyuzivame tak také myslenkové
koncepty, kterymi uZivatelé digitalnich techno-
logii reflektuji realitu. Jedna se tedy o Sanci,
jak zlstat v kontaktu s (budoucimi) navstévni-
ky. Vzhledem k tomu, Ze digitalné zprostredko-
vana komunikace od zakladu méni zplsob in-
terpretace kultury, reflexe jejiho uplatnovani
v prostredi pamatek je vice nez potfebné.l

Teoretické Gvahy k pouzivani digitalnich tech-
nologii pfi prezentaci kulturniho dédictvi for-
mou aplikaci pro tablety a tzv. chytré telefony

Kli¢ovy posun v moznosti vyuzivani digital-
nich technologii v galerijnim a muzejnim pro-
stredi ¢i pamatkovych objektech pfinesla mobil-
ni zafizeni. Ze své povahy totiz nejsou vazana
na konkrétni fyzické misto, nybrz jsou prenosi-
telna a pripravena k okamzitému pouziti na kte-
rémkoliv misté. Na rozdil od pevnych, stabilnich
digitalnich technologii (napf. informacnich kios-
k() se nestavaji exponatem muzea, putuji s na-
v§tévnikem expozici a nepromitaji se zasadné
do jeji vizualni podoby. Dostupnost mobilnich
technologii tedy otvird cestu k okamzité,
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mnohdy tvirci, zaroven vSak velmi Setrné in-

terakci s navstivenym mistem nebo reflektova-
nym artefaktem. Z velké Skaly moznosti, které
s sebou nesou nova média,2 se proto budeme
nadale vénovat aplikacim, které byly vytvoreny
pro tablety a tzv. chytré telefony v ramci pre-
zentace Arcibiskupského zamku a zahrad
v Kromérizi. JeSté nezZ si predstavime jejich
konkrétni podobu, uvedeme nékolik teoretic-
kych Gvah, které se podafrilo precizovat pri je-
jich tvorbé a na zakladé realizace podobnych
projektt doma i ve svéts.®

M Poznamky

1 Srovnej napf. Yehuda E. Kalay — Thomas Kvan — James
Affleck (edd.), New Heritage: New Media and Cultural He-
ritage, London 2008. — Dale také Hana HavlUjova — Lucie
Stiilova Vobofilova, Digitalni média v muzeu a galerii:
»Kvadratura kruhu“ nebo ,koné pod kapotou“? in: Muze-

um a zména lll: Sbornik z mezinarodni muzeologické kon-
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Obr. 1. Rodinni ndvstévnici s tablety na prohlidce Arcibis-
kupského zamhku v Kroméfizi. Foto: Petr Hudec, 2017.

ference, Praha 17. — 19. dnora 2009, Praha 2009,
s. 194-207. - Hana HavlUjova — Martina Indrova — Petr
Svoboda et al., Pamatky nas bavi 4. Kulturni dédictvi jako
prileZitost pro uceni vSech generaci, Praha 2015,
s. 25-26, 64-66, 121-129.

2 K pojmovému vymezeni digitalnich médii uzivanych pfi
prezentaci dédictvi minulosti viz Petra Sobariova — Jolana
LaZova et al., Muzeum versus digitalni éra, Olomouc
2016, s. 13-49.

3 Prvnim autorim znamym pokusem uplatnit tablety pfi
galerijni prezentaci v Ceské republice nejen za Gcelem po-
skytnuti odbornych informaci, nybrz zejména jako zpro-
stfedkovani obsahu zabavnou formou, byl digitalni animo-
vany privodce tvorbou Karla Skréty realizovany Narodni
galerii v Praze u pfilezitosti vystavy tohoto malife v letech
2010-2011. DalSim prikladem uplatnéni samostatné ob-

sluznych tabletd s hravymi aplikacemi v muzeich — ne



Pouziti modernich technologii pfi prezentaci
kulturniho dédictvi pfimo v muzeich, galeriich
a pamatkovych objektech je vhodné zejména,
chceme-li oslovit divaka bez pfimého kontaktu
s lektorem Ci prl]vodcem.4 Z provozniho hledis-
ka se tedy vyuZiti digitalnich technologii nabizi
predevsim v takovych typech expozic ¢i pama-
tek, kde maji navstévnici moznost volného, indi-
vidualniho pohybu (zahrada, muzejni expozice,
soubor lidovych staveb aj.). Pfesto i v pamat-
kach, kterymi navstévniky provazeji pravodci,
je za urcCitych okolnosti uziti tablett ¢i chytrych
telefont adekvatni. Mizeme zminit napfiklad
situaci, kdy je soucasti skupiny mensina hovo-
fici jinym jazykem, nez v jakém je prohlidka ve-
dena, nebo kdy privodce prohlidku oZivuje
komparacnim obrazovym materialem promita-
nym v tabletech jednotlivych navstévnikd. Do
této kategorie spadaji ovSem také programy
pro neslysici, pro néz byla sluzba tohoto typu
vytvofena na nékolika vybranych hradech
a zamcich ve spravé NPU.®

Diky tabletim a mobilnim aplikacim je moz-
né prekonat nékteré limity tradi¢ni muzejni
a galerijni prezentace, nebot do expozic (¢inné
vnaseji prvek interaktivity. Mohou vizualizovat
Ci zprostredkovat to, co je v expozici Spatné vi-
ditelné nebo neviditeIné (napfiklad zadni stra-
ny soch Ci platen obrazll se zajimavymi signa-
turami), nebo to, co v expozici neni pfitomno
viibec (napfiklad rentgenovy snimek obrazu
s patrnymi premalbami, videosekvence, hudba
¢i mluvené slovo), aniz by tim byl naruSen na-
v§tévnicky komfort ¢i samotny vystavni prostor
(jako se tomu déje napfriklad v pripadé static-
kych kioskll s dotykovymi obrazovkami).

Vyuziti modernich aplikaci v historickém pro-
stfedi ¢i v muzeich a galeriich vykazuje nékteré
shodné rysy s pracovnimi listy, véetné jejich
moznosti a limitd.% | pfi jejich pouziti resime,
zda navstévnika ,privadéji k“, ¢i ,odvadéji od“
vnimani kulturniho dédictvi. Atraktivita novych
médii s sebou nese totéz latentni nebezpedi, ze
se nam prostredek stane cilem. Uzité technolo-
gie by tedy nemély strhavat veSkery zajem
samy na sebe a odpoutavat pozornost navstév-
nikd od vystavovanych dél, aby se navstéva pa-
matkového objektu, galerie ¢i muzea nestala
vlastné zbyte¢nou. Cilem je spojeni vizualniho
zazitku z originalu s moznosti jeho kreativniho
dotvareni ¢i poznavani prostrednictvim novych
médii. UZivani digitalnich technologii méa vést
k peclivéjSimu pozorovani a poznavani dila.”
Lze tak formulovat postulat ,vzbuzovat v uziva-
teli touhu vzhlédnout od monitoru k artefak-
tam*.

Pedagogickéa vychodiska pro tvorbu aplikace
urcené pfimo pro pohyb v muzejni expozici, ga-
lerii ¢i instalovaném pamatkovém interiéru se
liSi od takové, kterou Ize s Gspéchem vyuzit

pred navstévou expozice ¢i po ni. Takova apli-
kace de facto nevyzaduje pfimy kontakt s origi-
naly vytvarnych dél, byt se k nim vztahuje.
MoZnosti digitalnich technologii nabizeji dopl-
néni tradi¢niho vystavné-didaktického konceptu
transferu informaci od ,znalce“ k ,laikovi“ pri-
leZitostmi pro tvarci aktivity navstévnika.® Kro-
mé motivace podporuji v souladu s konstrukti-
vistickymi modely uceni participaci uZivateld
v oblasti poznavani, nebot umoznuji dotvareni
a reinterpretaci prezentovaného obsahu.? Nové
generace navstévnikli, které maji bohaté zku-
Senosti ze svéta digitalnich médii a socialnich
siti, se jiz nespokoji s prostou ,konzumaci“ to-
ho, co pro né pfipravi kuratofi pamétovych
a pamatkovych instituci na zakladé svych od-
bornych znalosti. Slovy Jima Richardsona:
,Novi navstévnici chtéji v historickém prostre-
di najit to, co se primo vztahuje k nim samym
a k jejich zajmam. [...] Chtéji byt Kuratory. “t°
Tento postulat si miZzeme pfribliZit vytvarenim
fotogalerie snimkl v mobilnim telefonu. Jeho
uZivatel se rozhodnutim, co vyfotografuje, kte-
ré snimky ve fotogalerii ponecha a které sdili,
stava rovnéz v jistém smyslu kuratorem. M-
Zeme hovorit o tzv. interpretacnim nebo parti-
cipativnim pojeti obsahu, ktery je tvofen nejen
informacemi, ale i podporou navstévnikova
uvazovani a kritického osobniho soudu o kul-
turnim dédictvi, které je pfedmétem interpreta-
ce. Podle Petry Sobanové tak ,invenéni a tvirci
vyuZiti novych médii k prezentaci obsahu vycha-
zejiciho ze sbirek muzei [...] ziejmé zlstava
nejvétsim tkolem soucasnych muzei a zaroven
vyzvou“.11 Dodejme jen, Ze stranou tohoto pro-
cesu nestoji ani instalované pamatkové objek-
ty, byt se mohou tésit z formy prezentace
dédictvi minulosti spocivajici na akcentu jedi-
ne¢ného genia loci a opravnéné tak tihnou ke
konzervativnimu pojeti prezentace.12

Kontext a vychozi situace pro ovérovani vyuZiti
novych médii v Arcibiskupském zamku a za-
hradach v Kromérizi

Pravé Kromériz se stala velmi vhodnym pro-
stfedim pro ovérovani moznosti, jak zapojit no-
va média do prezentace a interpretace kultur-
niho dédictvi. V misté jsou soustfedény nejen
unikatni pamatky mimoradné hodnoty, ale ta-
ké nezbytné personalni a odborné kapacity.

B Poznamky

vS§ak umélecko-historického typu — je projekt Narodniho
technického muzea V technice je budoucnost, ktery od ro-
ku 2014 prinasi moznost interaktivni prohlidky muzea se
zamérenim na sedm technickych a femesinych oblasti lid-
ské ¢innosti (V Technice je budoucnost. Dostupné na
DVD. Narodni technické muzeum, Praha 2014). Za zmin-

ku stoji rovnéZ aplikace Zatecky stroj ¢asu Regionalniho
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muzea K. A. Polanka v Zatci, ktera navstévniky provadi dé-
jinami mésta. Ze zahranicnich projektl Ize vyzdvihnout na-
priklad aplikace pro Dulwich Picture Gallery, Victoria and
Albert Museum (Strawberry Thief) a British Museum (Ba-
ron Ferdinand’s Challenge) v Londyné, dale pro Rijksmu-
seum a Van Gogh Museum (Touch Van Gogh) v Amstero-
damu, The Met a MoMA (MoMA Art Lab) v New Yorku ¢i
Fondation Louis Vuitton (Apprentice Architect) v Pafizi.
V nasem prostredi je prozatim ¢astéjsi uplatnéni aplikaci
jako textovych mobilnich privodcud s rozsifujicim obrazo-
vym doprovodem a audionahravkami uréenymi dospélému
navstévnikovi, které nékdy mohou suplovat klasické we-
bové stranky instituci. Takové aplikace vznikaji jak pro sta-
1é expozice (napf. Narodni muzeum, Muzeum Kampa,
GASK, AJG, Muzeum Terezin), tak pro docasné vystavy
(napt. Art Nouveau/Secese; Cisar Karel IV. 1316-2016;
Pravdu neupalis: Pocta Janu Husovi; Lendl-Mucha; He
Jinwei/Tomas Cisarovsky) ¢i pamatkové objekty (Muzeum
vychodnich Cech, Vila Tugendhat ad.).

4 Presto Ize pripravit i lektorované programy vyuZivajici di-
gitalni technologie. Viz napf. projekt v galerii DOX s na-
zvem ART BRUTablet. Dostupné z http://www.dox.cz/cs/
doprovodne-akce/art-brutablet, vyhledano 26. 5. 2017.

5 Hana HavlGjova — Petr Hudec — Kvéta Jordanova et al.,
Pamatky nas bavi 5: Objevujeme kulturni dédictvi bez ba-
riér, Praha 2015, s. 93.

6 K diskusi nad jejich vyuzitim viz napf. Petr Hudec — Lenka
Kresadlova, Zpusoby edukacniho vyuZiti pamatek zahrad-
niho uméni, Praha 2015, s. 58-60. — Hana Havltjova —
Katefina Charvatova — Martina Indrova et al., Pamatky nas
bavi 2. Predavame péci o kulturni dédictvi Zakum
2. stupné zakladnich skol a stfedoskolakim, Praha 2015,
s. 82.

7 Zaznam z prezentace digitalniho animovaného privodce
tvorbou Karla Skréty. Dostupné z http://www.mc-
galerie.cz/edukacni-cinnost/tablety-v-lektorske-praxi/ (vy-
hledano 26. 5. 2017).

8 Lucie Chocholova — Barbora Skaloudova — Lucie Stilova
Vobofilova, ITC a sou¢asné uméni ve vyuce — inspirace
pro pedagogy vytvarné, hudebni a medialni vychovy, Praha
2008, s. 10.

9 S myslenkou dotvareni dila recipienty, ktera se stala
Lhitem“ v 60. letech, pfisel jako jeden z prvnich italsky sé-
miotik Umberto Eco. Podle néj dotvéareni dila neni zaloze-
no na interpretacni libovdli, nybrZ na pokorné snaze po
odkryti jeho smyslu a poselstvi — a ta se nevylucuje s kre-
ativitou. Umberto Eco, Oteviené dilo, Praha 2015 (origi-
nél Opera aperta vySel r. 1962). — Idem, Lector in fabula,
Praha 2010 (stejnojmenny original vySel r. 1979). — Srov.
Lucie Sieglova, Role ctenare v pojeti Umberta Eca a Ro-
landa Barthese (diplomova prace), Seminar estetiky
FF MU, Brno 2011, s. 41. — Srov. také Tim Copeland, Con-
structing Pasts: Interpreting the Historic Environment, in:
Alison Hems — Marion Blockley (edd.), Heritage Interpre-
tation, London — New York 2006, s. 83-95.

10 Jim Richardson, Generation Curator and Web 2.0 Bey-
ond Facebook, Heritage 365, 2008, ¢. 25, s. 64.

11 Sobéanova — Lazovéa (pozn. 2), s. 56-57.

12 Lapidarné feceno, od navstévy hradu si neslibujeme

,blikajici obrazovky“.
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Kvétna

zahrada

Kvétna
zahrada

Cestny dviir

Do Kv&tné zahrady se dnes vchazi Cestnym dvorem postavenym na
pFani arcibiskupa Maxmiliana Josefa v poloviné 19. stoleti. Rozhodl
se otevfit zahradu vefejnosti. Pivodni vstup v kolonadé by nestadil
2zvySenému poctu navitévnikl. Proto nechal na novy vstup
pfebudovat ¢ast zahrady slouZici jako provozni prostor zahradniku.
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Obr. 2. Menu — interaktivni mapa kroméiizské zahrady.
Reprofoto: Studio 6.15.

Obr. 3. Strdnka s psanym textem a ikonami pro spustént
fotogalerie a videa. Reprofoto: Studio 6.15.

Obr. 4. Video se znakujicim tlumoénikem v popreds. Re-
profoto: Studio 6.15.

Kvalita péce o kromérizské pamatky UNESCO
je garantovana hned nékolika institucemi, kte-
ré zde plsobi: spravou Arcibiskupského zam-
ku a zahrad v Kroméfizi, NPU, UOP v Kromé&fiZi,
pod které organizacné patii Metodické cent-
rum zahradni kultury v Kroméfizi (MCZK), a ko-
necné také Arcidiecéznim muzeem Kroméfiz
spadajicim pod Muzeum uméni Olomouc.
Uvedené subjekty se pak podilely ¢i podileji na
realizaci védeckovyzkumnych Ukoll NAKIL3
a mohly rovnéz vyuzivat dotaci vazanych pravé
na statut pamatky UNESCO0.%* Predmétem
prezentace v ramci tohoto prispévku jsou tak
vlastné sluzby vytvorené diky synergickému
pusobeni uvedenych instituci.

Do prezentace Arcibiskupského zamku a za-
hrad v Kroméfizi byla nova média zapojena
(pomineme-li webové stranky a socialni sité)
porizenim tzv. informacnich kiosk(l do navstév-
nickych center v roce 2014.%5 Jednalo se tedy
nejprve o nemobilni prvky. Moznosti vyuziti mo-
bilnich prvk( pfi prezentaci a interpretaci kro-
méfizskych zahrad se posléze rozhodlo oveérit
MCZK, které usiluje o vzorovou interpretaci pa-
matek zahradniho uméni. Zahraniéni zkuSe-
nosti s vyuzivanim novych médii pri interpretaci
zahrad byly shrnuty jiz v metodice Zptisoby pre-
zentace pamatek zahradniho uméni*® Na za-

M Poznamky

13 Kroméfiz byla jednim z regionalnich center projektu
NAKI Vzdélavaci role NPU, edukace jako klicovy nastroj ke
zkvalitnéni péce o kulturni dédictvi CR, ktery probihal v le-
tech 2012-2015 a za néj7 obdrzel NPU mezinarodni oce-
néni Europa Nostra 2017. V soucasnosti probiha dalsi
projekt NAKI Za chram, mésto a viast. Olomoucky biskup
Karel z Lichtensteinu-Castelcorna uprostred barokni Evro-
py, jehoZz hlavnim feSitelem je Muzeum uméni Olomouc.
Kromériz hraje v projektu opét zcela zasadni roli.

14 Jedna se zejména o dotaci Ministerstva kultury CR
Podpora pro paméatky UNESCO, diky niZ bylo mozné vytvo-
fit prvni dva prezentované priklady dobré praxe.

15 Navstévnicka centra jsou umisténa v pfizemi Arcibis-
kupského zamku a dale ve vstupnich prostorach do Kvét-
né zahrady. Srov. Petr Hudec, Pomucky pro realizaci edu-
kacnich aktivit v pamatkach zahradniho uméni, Praha
2016, s. 85-86.

16 Radek Kadlubiec, VyuZiti modernich technologii pfi
prezentaci pamatek zahradniho uméni, in: Lenka Kresad-
lova — Petr Hudec (edd.), Zpusoby prezentace pamatek za-
hradniho uméni, Praha 2015, s. 67.



kladé této pripravy vznikly nasledné projekty
vyuZivajici nova média v domacim prostredi. Je
ovSem tfeba zdlraznit, Ze tento proces neza-
¢al ,od monitoru“, nybrz ,od Clovéka“. Pracov-
nici centra se tedy nejprve vénovali lektorské
¢innosti, diky niz ziskali nezbytné dovednosti
komunikace s rliznymi typy navstévnik( véetné
zdravotné znevyhodnénych a reflektovali jejich
vzdélavaci potreby.

Zahrada neslychana: tablety pro neslysici

Priivodce po Kvétné zahradé v Kroméfizi pro
neslysSici formou tabletu s videonahravkami ve
znakovém jazyce vznikl jako alternativa skupi-
novych programu pro pfedem objednané skupi-
ny neslySicich. Tato z kvalitativniho hlediska
preferovana praxe totiz predpoklada nejen pri-
tomnost tlumocénika do znakového jazyka, ale
také dostateéné pocetnou skupinu, ktera je
nadto predem objednéma.17 Neslysici nicméné
takto do zahrady vzdy nepfichazeji. Vytvoreni
samoobsluzného priivodce zahradou tedy po-
skytlo neslysicim prilezitost, aby si komentova-
nou prochazku zahradou mohli doprat na indivi-
dualni bazi. Sluzba byla vytvofena ve spolupraci
s Poradenskym centrem pro sluchové postize-
né Kromériz. Nejprve vznikly specialné uprave-
né texty, které se staly podkladem pro vznik
videonahravek. Kritériem pfi jejich tvorbé byla
srozumitelnost a stru¢nost. S ohledem na sku-
tecénost, Ze pro nékteré odborné vyrazy nemaji
neslySici adekvatni znak, byla zvaZzena nezbyt-
nost terminu, respektive volen opis nezbytnych
vyrazll. Pro nepominutelné terminy z oblasti za-
hradniho uméni byl pfipojen slovnicek dopiné-
ny fotografiemi. Nasledné bylo realizovano na-
taceni videonahravek. Aby mohl byt tlumocnik
na obrazovce zobrazen trvale pfi ménicich se
zabérech, museli filmafri poridit zvlast zabéry
ze zahrady a zvlast z tlumoceni. Teprve pfi stfi-
hu se jednotlivé sekvence scelily a pripojily se
k nim i dal$i materialy, napfiklad historické re-
produkce nebo pohledy na jednotlivé ¢asti za-
hrady v rGznych ro¢nich obdobich. Vysledek
pak prezentuje nejen odborny komentar, ale
také podobu zahrady, jak ji v danou chvili na-
v§tévnici nemohou autenticky pozorovat. Dilo
tak vyuziva devizu novych médii. Pohyb po za-
hradé usnadfuje uZivatelim interaktivni mapa
s vyznacenymi zajimavostmi. Navstévnici se
vSak mohou orientovat také podle menu s na-
hledy pamatek. Dale mohou volit tempo a tra-
su prohlidky. Kromé jiz zminéného slovnicku
obsahuje aplikace na zakladé prani neslysi-
cich také komiks o zaloZeni zahrad, nebot i ta-
to obrazova ,zkratka“ hlavniho sdéleni odpovi-
da jejich vzdélavacim potrebam.

Aplikace byla vytvorena pro operacni systém
Android a nasledné vioZena do Ctyf tablet(,
které jsou navstévnikim k dispozici zdarma

k zapujceni v navstévnickém centru Kvétné za-
hrady. Zatim tedy neni mozné stahnout si ji do
vlastniho pristroje, mimo jiné vzhledem k dato-
vé velikosti. Grafické zpracovani dosahuje vy-
soké estetické Grovné a aplikace je uzivatel-
sky pfivétiva. K tomu napomohl pozadavek,
aby s ohledem na uzivatele bylo feSeni co nej-
jednodusSsi a intuitivni (viz obr. 2 a 3).

Na zékladé dosavadnich zkuSenosti s nabi-
zenou sluzbou mizeme shrnout i problematic-
ké stranky pouzivani a provozu samoobsluz-
nych tabletl, které ostatné plati i v obou
dalSich prikladech, jeZ budou zahy zminény. Po-
mineme-li vysoké pofizovaci naklady na nakup
tabletd s prisluSenstvim a vytvoreni aplikace,
Ize zminit zejména tii Gskali. Prvnim je otazka
podminek zapUjcky drahého pristroje, kterou je
tfeba osetfit minimalné vyplnénim formulare,
v némZ jsou uvedeny osobni Gdaje vypujcitele.
Druhym predpokladem Gspésné fungujici sluz-
by je pravidelné dobijeni akumulatorl tablet
tak, aby byly pripraveny k zapUjcce i pro ty na-
vStévniky, ktefi predem svlj prichod neohlasi.
S tim pochopitelné souvisi i narlst povinnosti
pokladni Ci jiné osoby, ktera zafizeni zapUjcuje.
Konecéné treti Gskali pfedstavuje pfimy slunec-
ni svit na plochu tabletu, ktery zhorsuje viditel-
nost obrazu, éemuz se Ize v exteriéru pamatky
vyhnout jen s obtizemi.

Mobilni aplikace do chytrého telefonu a table-
tu o Kvétné zahradé

Na zakladé zkuSenosti s tvorbou mobilni
aplikace pro neslysici vytvorfilo Metodické cent-
rum zahradni kultury v Kroméfizi v roce 2016
mobilni aplikaci uréenou k prezentaci Kvétné
zahrady také pro dalsi navstévniky. Uvédomi-
me-li si, Ze Neslysici s velkym ,N“ povazuji sa-
mi sebe za prislusniky spolecensko-etnické
mensiny s vlastnim (znakovym) jazykem
a vlastni subkulturou, nabizelo se vytvoreni po-
dobné sluzby pro zahrani¢ni navstévniky pa-
matky UNESCO jako logicky krok.

0d provozné problematického systému za-
pljcky omezeného mnoZstvi pristrojd bylo pfi-
kroceno k feSeni, které pocita s tim, Ze na-
v§tévnik prichazi do zahrady vybaven vlastnim
pristrojem (smartphonem nebo tabletem) a ze
si do néj jen stahne aplikaci. Jednalo se tedy
pouze o vytvoreni softwaru, vysledna sluzba je
pak nabizena v deviti jazykovych variantach.
Kromé Cestiny byly zvoleny anglictina, némcina,
polstina, Spanélstina, ¢instina, francouzstina,
rustina a italStina. Ke kvalitnim informacim
o Kvétné zahradé v Kroméfizi v rodném jazyce
¢i v jazyce, ktery ovladaji, se tak dostanou i ti
zahranicni turisté, pro které by se z ekonomic-
kych diivodl nevyplacelo vytvaret tisténé mate-
ridly a ktefi prichazeji v malé skupiné bez objed-
nani pFedem.18
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Z dlouhodobého hlediska se pak sluzba sta-
va motivaci k navstévé pamatky i pro domaci
publikum. Pro ¢esky mluvici navstévniky, ktefi
maiji zajem vice se o zahradé dozvédét, pred-
stavuje aplikace alternativu G¢asti na pravidel-
né poradanych komentovanych prohlidkach.
Sluzbu pfitom mohou preferovat, protoze jim
nevyhovuje Cas jejich zahajeni, délka, forma Ci
finanéni narognost.® Jak jiz bylo poznamena-
no vyse, soucasné maji navstévnici moznost
volit, co je samotné zajima.

DalSim divodem pro vytvoreni specialni apli-
kace namisto varianty levnéjsich, tzv. responzi-
bilnich webovych stranek byl fakt rozlehlosti
pamatky bez moznosti jejiho plosSného pokryti
wifi signalem. Podobné jako u aplikace pro ne-
slySici se jadrem sluzby stala mapa, na niz
jsou formou aktivnich oken zastoupeny nejdi-
lezitéjSi casti zahrady a jeji stavby. Jejich pocet
byl zaroven vybran tak, aby byla mapa a potaz-
mo i cela aplikace uzivatelsky komfortni a dalo
se v ni dobfe orientovat. Celkovy pocet stano-
vist tak dosahl ¢isla devatenact. Vzhledem k to-
mu, Ze prohlidka zahrad zahrnuje i pobyt v in-
teriérech pamatek (Rotunda, skleniky), nebyla
volena technologie satelitni navigace. MoZnosti
orientace navstévnik( v zahradé byly namisto ni
zlepSeny pomoci tzv. beacon( (Bluetooth maja-
k(), které jsou rozmistény v zahradé na nékoli-
ka vyznamnych mistech a umoznuji automatic-
ké nacteni obsahu daného stanovisté.

DalSi c¢asti aplikace obsahuji informace
o historii zahrady s akcentem na jeji zarazeni
do evropského kontextu vyvoje zahradniho
umeéni a dale je zde odkaz se sdélenim o vy-
tvorené sluzbé. Bohata obrazova slozka u jed-
notlivych popisovanych mist poskytuje na-
v§tévnikim informace o historické podobé
zahrady, procesu jeji nedavné obnovy i o tom,
jak se méni jejich podoba béhem rocnich ob-
dobi. Grafické feseni je decentni a sméfuje
opét k jednoduchosti tak, aby byla sluzba uzi-

vatelsky privétiva. Jako vyhradu Ize uvést malo

B Poznamky

17 Srov. Petr Hudec, Zahrada vSemi smysly: Prezentace
a interpretace zahrad s osobami se zdravotnim omeze-
nim, in: Historické zahrady Kromériz 2015: Nové ve sta-
rém, Kromériz 2015, s. 51.

18 Lze poznamenat, Ze vytvoreni aplikace je relativné lev-
né. Predstavuje ji totiz pouze software a pocita se s tim,
Ze hardware — tedy chytry telefon ¢i tablet — ma k dispozi-
ci navstévnik.

19 V roce 2018 byl stanoven priplatek za Gcast na ko-
mentované prohlidce zahrady na 40 K¢, pficemz zakladni
vstupné ¢ini 80 KE. SniZené vstupné do zahrady s privod-
cem bylo zpoplatnéno castkou 80 K&. Viz https://
www.zamek-kromeriz.cz/cs/informace-pro-navstevniky/
/vstupne, vyhledano 26. 5. 2018.
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Dvojice bosketd &tvercového tvaru ukryva
labyrinty kruhového 1 ¢tvercového tvaru.
Vyska jejich ploth vychazi z doby, kdy
ploty nebyly vy3si nez ¢lovék a lidé honici
se v bludisti na sebe vidéli. Pii honi¢ce bylo

.

Obr. 5. Nihled obrazovky mobilu s mapou zahrady
a oznacenymi stanovisti. Foto: archiv NPU.
Obr. 6. Nihled obrazovky se zobrazenymi informacemi

k jednomu ze stanovist. Foto: archiv NPU.

kontrastni provedeni, které pfi plném slunec-
nim svitu v zahradé zhorSuje Citelnost.

Aplikace je bezplatné dostupna na internetu
pod nazvem Kvétna zahrada — privodce. Pro
jeji stazeni je mozno vyuzit i prislusnych QR koé-
du a je vytvorena pro systémy Android a i0S.

Pres kvalitu nové mobilni sluzby z(istava na-
dale opodstatnéna i nabidka komentovanych
prohlidek s odbornym lektorem, ktera nabizi
dialogické pojeti, mozZnost reakce na promény
zahrady béhem roku, provadéné zahradnické
prace aj. Vytvoreni aplikace tedy v zadném pfi-
padé neni krokem k jejich nahradé.

Sen biskupa Karla

Zatimco u predchozich dvou informacnich,
respektive vzdélavacich aplikaci nebyl preda-
vany obsah zvlastnim zpusobem didakticky
transformovan, potencialu novych médii pfi
prezentaci a interpretaci kulturniho dédictvi,
jak byl predstaven v Gvodu, bylo pIné vyuzito
teprve u tretiho prezentovaného prikladu. Apli-
kace Sen biskupa Karla je ur¢ena rodinnym
navstévnikiim, a je proto koncipovana jako pfi-
béh, ktery kombinuje animované scénky s in-
teraktivnimi hravymi Gkoly. Provoznim predpo-
kladem jejiho vzniku je zpfistupnéni druhého
patra Arcibiskupského zamku v Kromérizi v ga-
lerijnim rezimu, k némuz ma dojit nejpozdéji
v roce 2019.2° Na rozdil od prvniho patra zam-
ku zde tedy navstévnik nebude doprovazen
privodcem, ale bude mit mozZnost vyuZit mo-
bilni aplikaci v tabletu.

Financni a ideovy ramec zaméru poskytl pro-
jekt NAKI Il Za chréam, mésto a vlast. Olomouc-
ky biskup Karel z Lichtensteinu-Castelcorna
uprostred barokni Evropy, jehoz hlavnim feSite-
lem je Muzeum uméni Olomouc.?* 7a téchto
okolnosti bylo mozné pristoupit k vytvoreni vel-
mi kvalitni sluzby.

V souladu s koncepci prezentace umélecké-
ho a sbhératelského odkazu olomouckych bis-
kupl a arcibiskupl ve druhém patie kroméfiz-
ského zamku se tvlrci scénare aplikace
rozhodli vénovat se tematicky vSem umélec-
kym disciplinam, jimz vtiskl rozhodujici podobu
olomoucky biskup Karel z Lichtensteinu-Cas-
telcorna béhem svého episkopatu v letech
1664-1695. Diky jeho aktivitam lze pohlizet
na Kroméfiz jako na Gesamtkunstwerk, byt ge-
nerace pred nim i po ném maji na hodnoté pre-
zentovaného kulturniho dédictvi rovnéz svij
podil. V této souvislosti se stala virtualnim
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privodcem po zamku animovana postava bis-
kupa Karla. Na okraj Ize zminit, Zze paralelné
vznikla obdobnéa aplikace pro Arcidiecézni mu-
zeum v Olomouci.?2 Zatimco v olomouckém
kontextu je biskup Karel prezentovan jako cir-
kevni hodnostar, v Kromérizi, jez byla budova-
na jako letni sidlo, biskup symbolicky odklada
s insigniemi i Gfad a vénuje se predevSim
svym zalibam. Tvlrci scénare se jej proto roz-
hodli v souladu s vykladem ikonografie zamku
a zahrad z druhé poloviny 17. stoleti ztotoznit
s postavou boha Apollona23 (srov. obr. 7).

S ohledem na navstévnicky komfort doslo
k zadvaznému rozhodnuti, Zze s vyjimkou hudby,
ktera zazni v Gvodu a v ¢asti vénované prezen-
taci Kabinetu hudby, nebude aplikace ozvuce-
na. Varianta doplnéni tabletu o sluchatka byla
zavrzena proto, aby mohlo dochéazet k interakci
rodiny, ktera prostory zamku prochazi a objevu-
je spolecné. Postava biskupa Karla tedy s uzi-
vateli tabletu nekomunikuje formou mluveného
slova, nybrz pomoci komiksovych bublin, je-
jichz prostfednictvim je zprostfedkovavan jak
piibéh, tak pokyny k pInéni hravych Gkol(.

Aplikace zamérné pracuje s ,davkovanim*
textu, aby navstévnici nebyli naraz zahlceni pri-
liSnym mnoZstvim informaci. Z téhoz dlivodu
jsou rozsifujici texty o historii, urcené spise

M Poznamky

20 V soucasnosti je mozné vyuzivat aplikaci v ramci kus-
todem vedenych prohlidek, které jsou vypisovany v pravi-
delnych terminech.

21 Ackoliv je projekt financovany MK CR primarné zamé-
fen na uméleckohistoricky vyzkum, znacna ¢ast prostred-
k@i v ném byla vyhrazena pravé pro vytvoreni rodinnych
aplikaci do tabletl pro Arcidiecézni muzeum Olomouc
i Kroméfiz. Vyvoj i kritické zhodnoceni aplikaci pak v zave-
ru projektu (2019) finalné shrnou tfi certifikované metodi-
ky. Viz www.castelcorn.cz, vyhledano 26. 5. 2018.

22 Srov. Miroslav Kindl — Anna Subrtova — Petr Hudec,
Sen biskupa Karla aneb Kunstkomora v tabletu, Muzeion.
Casopis Muzea uméni Olomouc, 2017, &. 1, s. 26-27.
Dostupné online na http://www.muo.cz/d/293.1/
MUZEION_1_2017.pdf, vyhledano 29. 5. 2017.

23 Napriklad jedné z grot zamecké saly terreny vévodi so-
cha Apollona, ktery usmrcuje draka. Jeden z moznych vy-
kladl oslavy boha Apollona v rezidenci garanta kiestanstvi
na Moravé vztahuje tuto postavu alegoricky na biskupa
Karla. Podobné jako Apollon je nositelem fadu, svétla
a harmonie, biskup Karel potlacuje na Moravé ,draka he-
reze“ a prekonava dusledky tricetileté valky obnovou ze-
mé. Projekce do postavy Apollona ma samoziejmé i Sirsi
konotace. Na prvnim misté Ize zminit francouzského krale
Ludvika XIV., jehoZ vkus byl pro Slechtu v 17. stoleti uréuji-
ci. Martin Pavlicek, Socharskéa vyzdoba zamku, in Ladislav
Daniel — Marek Per(tka — Milan Togner (edd.), Arcibiskup-

sky zamek a zahrady v Kromérizi, Kroméfiz 2009, s. 90.



Obr. 7. Biskup Karel jako Apollon. Reprofoto: Muzeum
uméni Olomouc.

Obr. 8. Uvodni scéna aplikace. Reprofoto: Muzeum umé-
ni Olomouc.

Obr. 9. Scéna z commedie dell'arte. Reprofoto: Muzeum

uméni Olomouc. . o
Na tomto globu miZes prozkoumat

i nejtajnéjsi zdkouti vesmiru.

pro dospély doprovod, k dispozici az po roz-
kliknuti prislusné ikony. Treti Grovni uzivanych
textll je pak napovéda, jak plnit zadané Gkoly,
dostupna opét teprve na zadost uzivatele.
Z prvni faze ovérovani aplikace v praxi je vSak
zfejmé, Ze navstévnici napovédu prilis nevyuzi-
vaji a Ukoly pIni rad€ji intuitivné metodou po-
kus-omyl. Kromé& pokynl biskupa-pravodce
usnadiuje navstévnikiim pohyb v prostoru ex-
pozice také mapa, ktera soucasné slouzi jako
interaktivni menu.

Urcujici rys vtisklo charakteru aplikace jeji
nesoutézni pojeti, absence ,frustrovani nevé-
dénim“. UZivatelé by méli byt v priibéhu objevo-
vani mista vybaveni znalostmi a dovednostmi
tak, aby byli schopni predkladané Ukoly splnit
v duchu principu ,pomoz mi, abych si na to pfi-
Sel sam*.2* V centru zajmu z(istava rovnéz me- [\ LY
zigeneracni spoluprace. Jak jiz bylo naznaceno, " : - AN . L \ X
na informacni pretlak bohatého tématu reago- :
vali tvlrci aplikace Gsilim o maximalni stfid-
most a hledani podstaty. Vrstveni informaci,
které se vSechny nezobrazuji hned, vychazi
vstfic vzdélavacim potfebam navstévnikl rlz-
ného véku. Tim se dostavame k otazce, které
skupiné navstévnika je aplikace primarné ur-
¢ena, nebot pojem rodinna aplikace mize mit
prilis Siroky, ¢i naopak subtilni vyklad. Pokud
jsou déti ve véku od 5 do 8 let doprovazeny ro-
dici i prarodici, aplikace je pro né vhodna. Na
dospélych je vétsinou pripadna selekce témat,
¢i naopak jejich prohlubovani, volba tempa
atd. ldealnim uzivatelem jsou vSak nactileti
navstévnici, ktefi ovSem mohou expozici na-
vStévovat i v jinych socialnich skupinach nez
s rodinou. Ve vztahu ke svym rodi¢lm i praro-
di¢lim to pak mohou byt oni, kdo se na zakla-
dé vySsi pocitacové gramotnosti dostavaji do
role tutora.

Jsem Karel
z Lichtensteinu-Castelcorna.
Vitdm t& v mém letnim sidle
v Kromérizi.

M Poznamky

24 Teze vychazi z principl montessori pedagogiky. Srov.
Maria Montessori, Tajupiné détstvi, Praha 2002. Michael
Trestik tuto myslenku vyjadfuje na inspirativnim pfikladu,
totiz expedicni politice firmy IKEA. ,Nabytek si sice musite
smontovat sami, ale v baleni najdete vsechny pomdcky,
které k tomu potrebujete. Nikdo v IKEA nepredpoklada, Ze

doma mate ctrnactku klic. “ Michael Trestik, Uméni vnimat

umeéni: guerilla writing about art, Praha 2016, s. 10.
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Aplikace byla vytvorena pro operacni systém
Android, zatim bez moznosti stazeni do vlast-
niho zafizeni. Preferovan byl systém zapljcky
tablet(l, kterych bylo pro Kroméfiz (stejné jako
pro Olomouc) zakoupeno tricet kus(.2®

Obsah aplikace je ¢lenén do sedmi témat.
Pojdme si jej nyni blize predstavit s akcentem
na didaktickou slozku. Jakkoliv je totiz vizual-
né atraktivnl‘,26 praveé toto hledisko je pro nas
z metodického hlediska klicové.

Prolog: Mikrokosmos kromérizské biskup-
ské rezidence: V Gvodu se formou animované-
ho filmu uskutecni biskuplv grandiézni pfilet
do Kroméfrize, ktera se stava centrem jeho no-
vé budovaného mikrokosmu. Mizi pozlstatky
valky, mésto i okolni krajina se méni v kvetou-
ci zahradu. Déni je zasazeno pomoci ¢asové
osy do obdobi biskupova episkopatu. Biskup
zve uzivatele aplikace k navstévé své reziden-
ce budované jako obraz svéta (srov. obr. 8).
Promény a mikrokosmos, tato dvé slova se
stavaji klicem ke zvolené interpretaci.

Saty délaji &lovéka: Ve vstupni mistnosti do
druhého patra zamku maji uzivatelé prilezitost
seznamit se s roli biskupa, jak ji vyjadruje jeho
odév. Navstévnici jsou vyzvani, aby biskupa

240

odstrojili. Pomahaji biskupovi odlozit mitru,
berlu, ornat, kiiz a prsten. Po tajemné promé-
né se nasledné objevuje biskup v Satech Apol-
lona a zve uzivatele k dalSim objevim.

Libosad: V Kabinetu zahradni kultury je
v rdmci animace prezentovano postupné bu-
dovani kroméfizského Libosadu, ktery ma
navstévnik moznost pozorovat v expozici ve
formé plastického modelu. K aktivizaci na-
vStévnik( dochazi tim, Ze dostavaji pokyn ke
zbudovani technickych staveb, které podmini-
ly vznik zahrady. Dale je jejich Gkolem identifi-
kovat alegorické postavy Ctyf svétadill, které
drive obklopovaly Krali¢i kopec v Kvétné za-
hradé. Animované sochy se nasledné usadi
na sva mista. Technologie tak umoznila pre-
zentovat zaniklou podobu pamétky27 a dotva-
fet virtualni podobu dila za pomoci hry (viz
Gvodni kapitolu). Kolekce dobovych rytin za-
hrady umoznila testovat v tabletu principy sy-
metrie: uzivatelé tazenim presunuji vyrez polo-
viny zvolené rytiny ke stfedu plochy zrcadla,
pficemz druha polovina se automaticky odzr-
cadli.

Chrém védéni: Také v ramci interpretace Sta-
ré knihovny se podafilo nabidnout uZivatelim
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Obr. 10. Navstévnici s tabletem v Kabinetu minci. Foto:
Petr Hudec, 2017.

prilezitost participovat na obsahu a dokonce je
ucinit ,kuratory“. Maji moznost volit svoji nej-
oblibenéjsi knihu, kterou by radi knihovnu obo-
hatili. Po zadani nazvu a autora s pomoci texto-
vého editoru se kniha v animaci skute¢né
objevi a zasune do police mezi ostatni. Ke kom-
penzaci limitl prezentace sbirkovych predmétl
v dlsledku jejich ochrany pak dochazi zaraze-
nim prilezitosti virtualné listovat biskupovou
nejoblibenéjsi knihou — Ovidiovymi Proménami.
Aplikace umoznila elektronickou prezentaci vy-
branych stranek opatfenych popiskami. Dale si
Ize digitalné prohliZet (zvétSovat, zmensovat)
celou plochu hvézdného glébu a detailné tak
prozkoumat i partie, které jsou v expozici Spat-
né viditelné (srov. obr. 7).

Hudebni kratochvile: Jakkoli se tvirci expo-
zice Kabinet hudby snazili kvalitné predstavit
hudebni minulost Kromérize a jeji slavny ar-
chiv, ve vysledku si navstévnik prohlizi ,némé*“
hudebni nastroje a faksimile notovych zapisl
ve vitrinach. Aplikace tak poskytla prilezitost,
aby v zameckych séalech opét zaznéla hudba
z kromérizského hudebniho archivu. Vybrany
byly ukazky hudebnich dél slozenych ke trem
raznym prileZitostem: predstaveni commedie
dell‘arte, tzv. konnskému baletu a k ohnostroji.
Uzivatelé pak rozhoduji, kterou z postav diva-
dla oZivi, kterou figuru ztvarni kun ¢i s jakou in-
tenzitou bude zafit ohnostroj (srov. obr. 9). To
vSe k pobaveni spolecnosti, kterou biskup na
zamek pozval. Nakonec si sami mohou zahrat
na netradi¢ni hudebni nastroj: pldorys osmi-
sténu Rotundy z Kvétné zahrady. Kazda ze
stén osmiboké stavby vydava po dotyku ton,
prficemz byla volena pentatonicka stupnice

M Poznamky

25 VétSina tuzemskych a zahraniénich instituci vSak dnes
jiz nabizi své aplikace primarné ke staZeni do vlastnich za-
fizeni navstévnikd, coZ prinasi fadu vyhod jak pro navstév-
nika (na prohlidku se muze pripravit, ,naladit“ predem, ne-
bo si ji naopak doma zpétné zopakovat), tak pro instituci
(nemusi Fesit problém zapujcky tabletl verejnosti, poru-
chovost zafizeni, pojiSténi a dalSi provozni aspekty).

26 Autorkou vytvarného feseni, které je zalozeno na autor-
skych kresbéach (nikoliv pocitaovych ilustracich), je zlin-
ska ilustratorka a animéatorka EliSka Chytkova. Na rozpo-
hybovani obrazk( s ni spolupracovalo studio BareBear
rovnéz ze Zlina.

27 Z kolekce Ctyf soch svétadilli se dochovala pouze ale-
gorie Evropy.

28 Ondrej Zatloukal, Et in arcadia ego. Historické zahrady

Kromérize, Olomouc 2004, s. 36.



tak, aby jakékoliv hudebni postupy znély libo-
zvucéné. Zvuky poskytl spinet. Jednak se jedna
o dobovy nastroj a jednak se Ghoz na klavesy
spinetu s kratkosti dozvuku nejvice blizi po-
klepnuti na monitor tabletu. Virtualni stavba je
v animovaném svété ,ozvucena“ s pomoci
vodniho stroje — na zakladé teze, Ze hudba
mohla byt ve své dobé vyrazem architektury
a naopak. V dlsledku produkce hudby dojde
v animaci k zavodnéni trubic vodniho stroje
a ten je pak pripraven smacet nic netusici dvo-
jici Slechtict, ktefi do zahradniho pavilonu pra-
vé zavitali. Diky aplikaci je tedy opét rekonstru-
ovana historicka podoba pamétky — Lusthausu,
jak ji dnes jiz neni mozné prezentovat, nebot
vodni stroj byl z Rotundy na pocatku 20. stoleti
odstranén.2®

Tajemstvi promény. Kontinualné sledované
téma promén se v aplikaci promita také do
prezentace Kabinetu minci. Pfipomina nejen
tradici biskupského mincovnictvi, které biskup
Karel pozved! do nebyvalého lesku, ale také fi-
lozoficky podtext hledani pralatky, smyslu byti
a vécnosti. Uzivatelé jsou diky animaci pozvani
do dolu, kde rozpohybuji horniky a dopravuji
na povrch vytézeny drahy kov. Predlohou pro
vyobrazeni dolu se stala hornicka grotta tvofici
soucast zamecké saly terreny, ktera vznikla
biskupovym pri¢inénim. V aplikaci je tedy ob-
razné propojeno prizemi, nejlépe reprezentujici
podobu zamku v 17. stoleti, s jeho druhym
patrem. Z vytézeného kovu jsou pak symbolic-
ky razeny mince. Ukolem uZivatel( tabletu je
rozpoznat raznici, ktera nese portrét biskupa
Karla. Dale je mozné sledovat projekci minci
s biskupovym vyobrazenim, které vérohodné
zachycuiji, jak se jeho podoba ménila béhem
triceti let jeho episkopatu. V ¢asti nazvané Va-
hy hodnoty pak uzivatelé odhaduji, kolik krejca-
ra staly vybrané komodity (napf. slepice, kopa
vajec), tim, ze vyvazuji misky vah pfihazovanim
nebo ubiranim krejcard. Predstavu, kolik lidé
vydélavali v 17. stoleti, Ize ziskat v rozSifuji-
cich informacich.

Apollon a Marsyas: Na zavér aplikace jsou
uzivatelé pozvani do zamecké obrazarny. Z bo-
hatstvi prezentované sbirky starého uméni byl
vybran jediny, byt nejvyznamnéjsi obraz: Tizia-
nav Apollon a Marsyas. Nejprve biskup dilo
predstavi jako souhrn vSeho, ¢im se zaobiral on
i navstévnici zamku. Spletité pribéhy, jez tvori
nameét obrazu,29 jsou vypravény za pomoci po-
stupného zalidnovani platna postavami, které
hovofi. Do osudového vyvrcholeni mytu jsou
pak zapojeni uzivatelé aplikace vyzvou, aby za-
tfepali tabletem. Teprve tim dojde k preskupeni
postav (zejména otoceni Marsya vzhiru noha-
ma) do kompozice odpovidajici obrazu. Dodej-
me, Ze se jedna pouze o zjednodusSenou kres-
bu, takze se zde uplatnuje apel na uzivatele,

aby ,vzhlédli od obrazovky tabletu k originalu di-
la“. Prostfedkem k navstévnické reflexi mnoho-
znacnosti vyznama dila se stal Barometr pocit(l
— jakési menu s otazkami: Je ti lito Marsya?
Mas zlost na Apollona? Jsi vydéseny jako dite?
Chces pomoct jako Pan? Dals$i zplsob interpre-
tace dila pak nabizi postupné objevovani slozité
kompozice obrazu pomoci odkryvani rizné hie-
rarchizovanych a barevné ténovanych car.

Epilog: Ve vztahu k Tizianové obrazu je kon-
cipovan také zavér celé aplikace. Biskup sdé-
luje, Ze i jeho télo — podobné jako Marsyovo —
jiz proSlo proménou a stejné tak byla za jeho
episkopatu proménéna i moravska krajina. In-
terpretace obrazu kladena do Ust biskupovi je
tedy jednoznacné pozitivni a motivuje k zu-
Slechténi sebe sama v ,bytost vy$Siho byti“.
Nasledné zbytni heraldicky symbol vyobrazeny
na biskupové hrudi — zafici ¢tyrstén (,Liechten
Stein“), ktery zapini celou plochu tabletu
a v souladu s ikonografii v centralnim prostoru
saly terreny?‘0 mifi k nebi.

Poprvé byly tablety nabidnuty navstévnikiim
v kvétnu 2017 v ramci Galerijni a muzejni noci,
pricemz pozvani k poznavani druhého patra Ar-
cibiskupského zamku touto formou pfijalo dva-
cet rodin. Prevazné se jednalo o skupinky
dvou Ci tfi osob, zpravidla dvou déti doprova-
zenych jednim z rodicl. Nactileti se pohybovali
expozici bez doprovodu rodic¢d, ovéem také oni
davali prednost pohybu ve skupiné a sdileli
své zazitky. Nechybéli ani dospéli, ktefi si za-
pujCili tablet sami. KaZzdopadné se potvrdila
spravnost rozhodnuti podpofit interakci social-
ni skupiny, ktera se prostory zamku pohybuje
s tabletem bez pouziti sluchatek. Zajimavym
provoznim jevem byla zvySena potieba uzivate-
I posadit se ¢i vyuzit mobiliare k odlozeni pfi-
strojl, jejichz delSi drZzeni v rukou je preci jen
namahavé. Zatimco u nékterych navstévnikl
bylo mozné na zakladé feci téla pozorovat, ze
prezentovany obsah je vede k pInéjSimu pozna-
vani kulturniho dédictvi kolem nich, jiné tablety
viditelné zaujaly natolik, Ze okoli v danou chvili
vénovali méné pozornosti. Jedna z uzivatelek
tabletu doprovazejici své dité vyjadrila tuto zku-
Senost nasledovné: , Tablety maji tu nevyhodu,
Ze pokud nebude jejich pouzivani korigovano
rodicem ¢i privodcem, tak nevim, jak to do-
padne se samotnou prohlidkou. “31 7o oviem
nemusi nutné znamenat nezdar. Pokud se zazi-
tek s tabletem stane branou k dalSimu pozna-
vani, poskytne navstévnikim novy Kli¢, jak his-
torické prostredi a artefakty kolem sebe
interpretovat.

VSem uzivatellm se vytvorena aplikace vel-
mi libila. Zivé reagovali na animace i pobidky
k Gkolim. Verbalné svoji spokojenost vyjadio-
vali napfiklad takto: ,Libi se mi, jak je to
vsechno propojené.“ Kriticky se vyslovovali
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k orientaci prostorem, nebot pldorysny plan
a textové informace je vzdy bezpecné nedo-
vedly k dalSimu zastaveni. Nasmérovali je tedy
az hlidaci expozice, coz bude do budoucna
provoznim predpokladem. Tvlrci aplikace ne-
vypozorovali, Ze by u prvnich uzivatel prevazi-
la Gnava nad zazitkem. V expozici s tabletem
stravili zhruba 60 minut.

Zaver

Prispévek predstavil tfi pfiklady vyuziti digi-
talnich médii pfi prezentaci a interpretaci kul-
turniho dédictvi. Soucasné také naznacil, ze
,do budoucna bude zasadni nikoliv zajisténi
technického zarizeni a hledani technickych fi-
nes, ale spise tvorba kvalitniho digitalniho ob-
sahu a promyslené vyuzivani novych médii’ « 32
V roce 1996 vyjadril tuto myslenku lapidarné
Bill Gates: ,Content is King. «33

Ackoliv by se mohlo zdat, ze moderni tech-
nologie hrozi vytlacenim klasickych privodcl
z pamatkovych objektd nebo muzei ¢i jejich de-
gradaci na pouhé hlidace, Ize vyslovit progné-
zu, Ze po mozném obdobi jednostranné prefe-
rence dojde spiSe k vyvazeni téchto zplsobl
prezentace a dokonce k docenéni zZivého zpro-
stfedkujiciho slova a gesta lektora, kterého
tablety a mobilni aplikace nedokazou nikdy
zcela nahradit. ,Poznavani kulturniho dédictvi
prinasi svou pestrosti a bohatstvim také proZzi-
tek emocni a télesny, coZ je véc neocenitelna
kdykoli v budoucnosti. Pravé tento aspekt pa-
matkové edukace veskera informacni techno-

logie téZko zastoupi. «34

B Poznamky

29 Interpretace se pridrzuje velkorysého Neumannova vy-
kladu dila. Srov. Jaromir Neumann, Tizian, Apollo a Marsy-
as. Uméleckohistoricky rozbor 1, Il, Zpravy pamatkové pé-
¢e LVIII, Praha 1998, s. 225-240 a Zpravy pamatkové
péce LIX, Praha 1999, s. 127-142.

30 Milan Togner, Barokni rezidence, in Ladislav Daniel —
Marek Perlitka — Milan Togner (edd.), Arcibiskupsky za-
mek a zahrady v Kromérizi, Kromériz 2009, s. 43-45.

31 Z korespondence autorll prispévku.

32 Sobéanova — Lazova (pozn. 2), s. 59.

33 Craig Bailey, Content is King by Bill Gates — dostupné
online: https://www.craigbailey.net/content-is-king-by-bill-
gates/, vyhledano 26. 5. 2017.

34 Tim Copeland, ,A aZ vyrostu, dédo Time, bude jesté
kulturni dédictvi?“ Vychova a vzdélavani jako soucast de-
mokratické péce o kulturni dédictvi ve 21. stoleti, in: Tim
Copeland — Anne Ruelland — Peter Jamieson et al., Edu-
kace jako cesta ke zkvalitiiovani péce o kulturni dédictvi

pohledem zahranicnich odbornikd, Praha 2016, s. 23.
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